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R acunalnistvo Se zdalec ni omejeno na vse tisto, 
karse dogaja na poteh med dipom in zaslonom. 
Clovek je te zapletene, vendar v bistvu kristalno 
jasne poti zapredel v svoje atavisticne nagone, jih 
speljal v komercialne, politidne, ideoloske smeri. 
Novega Sinclairovega modela QL, recimo, ne smejo 
zvazati vdrzave vzhodnega bloka (in se nekatere 
druge, med njimi v Nikaragvo, Libijo in - Jugoslavijo), 
ker se je njegov 32-bitni procesor MC 68008 znaSel na 
seznamu razvpitega natovskega organizma COCOM, 
odbora, ki vkljucuje vse dlanice atlantskega pakta 
razen Irske (pad pa mu je prikljucena Se Japonska) in ki 
skusa vblokovski optiki urejati svetovno trgovanje in 
menjavo tehnologije. Podoben embargo veija Se za 
nekatere radunalnike, npr. Applov macintosh. 

Ali se bomo v naSi druzbi izognili vsaj takSnim 
skuSnjavam, be ze zaostajamo na tehnoloSkem 
podrocju? Bomo znali obravnavati radunalnistvo brez 
bremena parcialnih interesov, v okviru bolj sproScene, 
ustvarjalnejSe in svobodnejSe skupnosti, neodvisne od 
monopolov proizvajalcev in presoje drzavnih organov? 
Vsi cakamo na sprostitev uvoza radunalniSke opreme 
in smo rahio razodarani zaradi visokih cen, ki jih 
prinaSata tako konsignacijska prodaja kot 
kooperacijska montaza zastarelih tujih modelov. Od 
spremembe predpisov bodo imele korist najbrz le Sole, 
medtem ko se bo zasebnik Se vedno zatekal k drnemu 
trgu. 

Pri hardwaru nam bo torej spodrsnilo. Morda pa bi 
mogli napraviti popravni izpit v softwaru ? Mnogi rojaki 
so s svojim delom v tujini dokazali, da se more 
Jugoslovan uveljaviti tudi na podrodju racunalniStva. V 
nekaterih slovenskih delovnih organizacijah ze 
razmiSljajo, da bipo vzoru razvitih drzavposlali vse 
zaposlene - ne glede na njihova dosedanja spridevala 
- na tecaje raunalniSkega opismenjevanja. To je 
nalozba, ki se bo obrestovala zejutri. 

Moj mikro, zdaj reden mesednik, bo vztrajal v tej smeri. 
S to Stevilko smo ponudili sodelovanje osnovnim 
Soiam, s prihodnjimi bomo skuSali sedi Se na SirSe 
podrocje proizvodnega, poslovnega procesa. 
Zavedamo pa se, da bomo uspeSni samo tedaj, ce ne 
bomo imeli zgolj pasivnih bralcev. V tujini kreirajo 
sorodne revije denarji velikih firm, pri nas pa je dovolj 
posluha in prostora za vse, ki prebirate te vrstice. Toje 
velika razlika, velika prednost in velika priloznostza 
vse tiste, ki so na ‘>crnem seznamw COCOM. 


Iz vsebine prihodnje 
stevilke 



Sinclairov radunalrik QL smo predstavili ze v prvi Stevilki Mojega 
mikra. Takral je bit kajpada Se precejSnja neznanka. saj so prvo razlidico 
celo na Zahodu teslirali Sole v sredini aprila. Radunalnikje zdaj v naSi 
redakciji in naSa strokovna sodelavca se mu bosta posvetila </es mesec. 
Natanfno bosta pogirdaia pod megov ■■ pokrov - m preuida n : egov 
POM Skr.itxa le V naslodoji Stevdk, bodo moo « prebraf 

pravcat supertest 'ega z-tmmivega mdunaimka. uporabmtga tako za 
nackene kot za postovanln 
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EKSKLUZIVNA REPORTAZA 

Porocilo 
z Otoka 



ZIGA TURK 
CIRIL KRASEVEC 


se kdaj pritoievali nad 
j^ neslandardnimi posebnost- 
angleSkih radunalnikov? 
Nad teznjo po originalnosli za 
vsako ceno? Ko bosle prvid prec- 
kali kakSno anglesko cesto. vam 
bo nekaj zalrobilo na uho in Se isti 
hip vam bo vse jasno. Vozijo po 
levi strani. Sale po nekajdnevnem 
bivanju na Otoku se boste navadi- 
li, da je treba pred predkanjem 
pogledati v obe smeri. Da bi po- 
gledali na levo, na to se najini 
mozgani niso mogli privaditi, 
kljub temu da na prehodih za peS- 
ce pise: "LOOK LEFT... In ob takih 
trenutkih dlovek spozna tudi do- 
bronamernost kolegov pri Delu. ki 
nama niso pladali rent-a-cara. 
ampak le vozovnico Interrail. Voz- 
nja na sprednjem sedezu takslja 
je Se najbolj podobna dobri tridi- 
menzionalni arkadni igri. 

Princip voznje po levi strani 
izvlra menda Se iz dasov, ko so na 
AngleSkem Se jahali. Bridki mec si 
drzai v desni, tore] je moral biti 
nasprotnik na tvoji desni strani, 
zato jeza po levi. Tega nacela pa 
ne uporabljajo dosledno in dopu- 
scajo izjeme. Na stopnicah drzijo 
bodala namred v levi roki in hodi- 
jo po desni. 


Prvn angleSki radunalniki niso 
nastali /jradi voznie po levi, am 
pak /aradi drug.- neumnosti Se 
p'ed ne«a; let so /raven luntov in 
pengev uporabljali Silinge (1 *unt 
- 20 Silingov 1 Siling - 12 pent- 
lev) Poieg lega so obstajali florin 
(2 Silinga) gv.reje (2‘ Silingov). 
ool krone. 2 Sil nga n 6 penijcv 
I orei ie moraia bit: nacija od nek 
daj nadarjena za matematiko 
Ob raCunainikiii so po naSem 
mnonju Ang'e/i prispevali svetu 
nekaj nakarvasspomnijonavsa- 
kern Koraku -Fish and Chips - 
the Great Bntisr Invention* In de 
OL Se m na voljo. si lahko za dosti 
mani denarja pr.voSCite nbe in 
krompirpek. ki se tako kot ang'a- 
Sk' radunalniki upirajo napaoorn 
amenSkih namburgeriev Gotovo 
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niste vedeli, da je v Londonu mo- 
gode najceneje jesti v kateri 
izmed Wimpyjevih hamburgerdji- 
nic. "Half pounder... krompirdek 
in coca-cola poteSijo Se tak tek. 
Avtor programa Mr. Wimpy pa si 
jih gotovo privoSdi zastonj. Tudi 
COOKIE ni nakljudno izbran. To je 
zaSditni znak podjetja, ki izdeluje 
fiipse, smokije, pokovko itd. 

Moj mikro po tern vzoru ze pri- 
pravlja idejne projekte za igre z 
naslovi »Skrivnost Unionovih so- 
dov.., "Podravkavaders.., "Mr. 
Cipsi.. ... 

V Angliji so si raCunalniki ze 
utrli pot v vse sfere zivljenja. Tako 
npr. boste na vsaki. Se tako majh- 
ni zelezniSki postaji naSli pod 
stropom obeSene televizorje z na- 
tancnimi voznimi redi. Tudi pri- 
hodnost lahko zaupate racunalni- 
kom. V samo petih minutah lahko 
zveste vse o njej. Za ..samo- Sest 
funtov boste dobili 15-20 strani 
dolgo porocilo o vseh ugodnih in 
neugodnih presenedenjih, ki vas 
dakajo. 

Trgovine so seveda zalozene s 
prav vsem. kot da bi bil London Se 
vedno kolonijalna metropola. Sin- 
gapur in Hongkong v elektroniki, 
Pakistan in Indija s tekstilom in 
obutvijo. Edino med radunalniki 
Se prevladuje nekaj angleSkega 
patriotizma. Dobiti jih je mogode 
Se za vsaklm vogdtom, v vsaki 
knjigarni WH Smith, Na policah Se 
vedno prevladujejo ZX spectrum, 
acorn electron, amstrad, BBC mi- 
kro. Redkeje ali ; bolje nikoli pa 
nismo naietei na memotech in 
one Tudi razlidnih dodatkov se 


dobi ogromno. Razodara edino 
ponudba programov. V vsaki tr- 
govini resda prodajajo po kakih 
100 naslovov za npr. ZX spectrum, 
toda vedinoma so to igre. Resne 
programe je tudi po besedah tr- 
goveev najbolje naroditi po poSti. 

Cena ZX spectruma ostaja Se 
naprej ista, torej 130 funtov. Ob 
racunalniku pa vam dajo velikan- 
ski paket s Sestimi programi, niti 
ne najslabSimi. Poteza je jasna: 
naj dobijo ljudje zastonj, kar bi 
sicer kopirali. Racunalnikov 16 K 
za 99 funtov v Londonu nimajo, 
zato pa jih dobite v Ljubljani, na- 
sproti Sestice (a ne za 99 funtov). 


Ta sejem, razstava, ali kakorkoli 
zelite to imenovati.je bil glavni po- 
vod za obisk v Angliji. Razstavni 
prostor, velik priblizno toliko kot 
najvedja hala na Gospodarskem 
razstaviSdu, je bil nabit z skoraj 
vsemi, ki tako ali drugade sluiijo 
kruh ob Sinclarovih radunalnikih. 
Izmed pomembnejSih podjetij sta 
manjkala samo Melbourne House 
in Ultimate Play the Game. 

Znadaj prireditve je bil nekje 
med sejmom elektronike. velebla- 
govniSko prodajo in' boISjim 
trgom. Poieg vedjih in manjsih 
firm, ki so prodajale in predstav- 
Ijale svoje proizvode, je bil tu Se 
kup posameznikov, ki so razlagali 
svoje ideje, prodajali in zamenje- 
vali programe (nid piratstva). 

Sele ko si dlovek ogleda to no- 
nSoico. rru postane ,.isno. kako 
dated /a Smcialrovirm so vsi drugi 



mikroradunalniki (vsaj v Angliji). S 
cenenimi mikroradunalniki tipa 
ZX 80 in ZX 81 . na katerih je mar- 
sikdo napravil prve korake, si je 
mo* zagotovil tako rekod -stalne 
odjemalce... tako za razne dodat- 
ke kot za svoje modnejSe modele 
Sinclair je imel tudi najvedjo 
stojnico. Predstavljali so QL, kate- 
rega proizvodnja je kondno stekla 
redno. Majhno kolidino so name- 
nili tudi sejemski prodaji. Proda- 
jali so ZX spectrum s paketom 
programov, vmesnike Interface 1 
in mikrotradnike. Le nekaj stojnic 
naprej je bilo mogode nekaj novih 
spectrumovih 48 K kupiti celo za 
89 funtov, kasetke pa po 4 funte. 
Sploh so bile vse cene na sejmu 
znatno niSje od tistih v Londonu. 


Kljub pestri izbiri boIjSih radu- 
nalnikov se vse ved ljudi raje odlo- 
da /a dodelavo spectruma kot za 
nakup novega radunalmka Vedi- 
na kupi mlkrotradnik- Kdor pa 



ikezi in vaflji 
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proizvajalce disketnih enot in 
enega s podobno reditvijo, kot so 
mikrotradniki. Se najbolj dognan 
sistem ponuja Thurnall. Na 3-col- 
ske mikrodiskete je mogode shra- 
niti 150 K podatkov. Prednost 
pred mikrotradniki sta hitrejdi do- 
stop do podatkov in visja zanesl ji- 
vost zapisa. Slabost pa, kar velja 
za skoraj vse izdelke iz tretje roke, 
je nezdruzljivost s programsko 
opremo. Ze programov, ki bi pod- 
pirali delo z mikrotradniki, je ma- 
lo. Za razne drugs medije pa jih 
sploh ni. Tudi povezava s standar- 
dnim basicom je praviloma rede- 
na nerodno. Vsi dodatki imajo si- 
cer vdelan ROM. toda ta ne podpi- 
ra sistema tokov in kanalov, am- 
pak uporablja standardne ukaze z 
dodatki. Cena sistema je 200 fun- 
tov, gibkez pa stane 4,60 lunta. 

Zanimiva alternativa vmesniku 
Interface 1 je Vafadrive firme Ro- 
tronics. V dkatlo velikosti pekaca 
za toast so zaprli: dva mikro-ne- 
skonino-kasetna-pogona z mak- 
simalno kapaciteto 2x128 K. pa- 
ralelni in serijski vmesnik. Vse 
skupaj in 5e program za obdelavo 
teksta (besedilnik) dobite za 130 
funtov, kasetke pa so nekaj cenej- 
se od Sinclairovih. Podroben test 
tega dodatka bomo objaviii v na- 
slednji Stevilki. 


Profesionalne in 
»profesionalne« 


je bil namrec prek serijskega 
isnika. Drugi pa je ze tisti pra- 
i, pri katerem pride hitrost para- 


Boom je mimo 

Ce so dobrim programerjem se 
pred letom obljubljali jaguarje in 
vile, je danes stanje precej dru- 
gafino. Tako kot ob koncu vsake 
velike konjunkture podjetja pro- 
padajo. Ostajajo le najboljdi in 
najcenejdi. Tudi de imajo v rokavu 
hit. jim bo ta zadodcal le za prezi- 
vetje. Nekateri so diveli na preveli- 
ki nogi in jih ni ved. Sluibene av- 


avtomobile najviSjt 
Nicesar pretresljivo novega nl 
bilo mod videti. Najved publike je 
bilo pred stojnico Automate, kjer 
je PI-MAN poskusal prodati kaks- 
no kaseto. Veliko reklame je bilo 
tudi za novi multimedialni projekt 
te firme, Deus ex machina, ki naj 
bi bil edina prijetna osvezitev soft- 
verske scene to jesen. DaljSo re- 


lujejo tu 

di paralelne vmesnike (40 funtov), 
s Kempstonovimi zdruzljive vme- 
snike za vesele palicice, dodatne 
kable za mikrotraCnike. ojaceval- 
nike za zvoinik, svetlobna pe- 


Preprosto izvedbo slednjega so 
prikazali tudi pri Trojanu. Napaka, 
ki se kale skoraj pri vseh svetlob- 
nih peresih, je ta. da z njimi dobi- 
mo en program za risanje in ko- 
nec. Prakticno nihfie ne ponuja 
dodatnih informacij, s katerimi bi 
bilo mogofie svetlobno pero upo- 
rabiti v lastnih programih. 

Nekaj zanimivih dodatkov je 
predstavljal tudi Cheetah. Name- 
sto veselih palic ponujajo R.A.T. 
(remote action transmitter), igral- 
no palica brez kablov. Mega- 
sound omogoda, da mavriCin 
zvok sliSimo tudi po TV aparatu. 
Sweet talker pa je generator go- 


portazo iz te (po njihovem last- 
nem mnenju) najoriginalnejse 
softverske hide bomo pripravili v 
eni naslednjih Stevilk. 

Nasploh cene programov vse 
bolj padajo in le najboijSi se drzijo 
visoko. Na sejmu je bilo naprodaj 
skoraj vse in se ceneje kot v trgo- 
vini. Nekaj programov je bilo mod 
v veliko veselje angleSke mladezi 
tudi preizkusiti. 

Pridakovali smo, da vsaj za Hi- 
soft (DEVPAC, pascal) ne pide 
mularija, ampak da bomo sredali 
kaksnega uglajenega moza v beli 
halji. Pa smo se zmotili. Hisoft so 
trije suhljati, zaraSdeni mladenidi, 
stari od 20 do 25 let, Med njihovi- 
mi novostmi je treba omeniti 
predvsem »C«. Predstavili pa so 
tudi novo verzijo asemblerja 
GENS 3.2, ki pozna tudi makro 
instrukcije. Ob njem so najavili §e 
DEVPAC 4, asembler z editorjem, 
ki bo imel 51 stolpcev. Kaj je »C« 
in kako napraviti prve korake, pa 
boste zvedeli v bliznji prihodnosti. 
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SPOSOJENI TEST. 


IeiTi-PC, racunalnik z 
rodovnikom 


T stavljanjem drugih gotovo 
najpogosleje omenjali. Se- 
veda zalo, ker je lo najbolje pro- 
dajani mikroraSunalnik na svelu. 
Po kolicini seveda vodi Sinclair, 
toda IBM je ustvaril vei prometa. 

Za piko na i £e podalek, da ob- 
staja kakih 100 racunalnlkov, ki so 
tako ali drugace zdruiljivi z IBM- 
PC. Nekaleri so ciste kopije, dru- 
ge pa je v lo prisililo triiSCe. Med 
njimi so celo tako ugledna podjet- 
ja, kol so DEC in Texas Instru- 

Kaj je prineslo lak§no priljublje- 

niC posebnega (ali pa ni niC po- 
sebnega ravno zato, ker ga vsi 
posnemajo)? 

1. V zgodnjem levem kotu vsa- 
ke izmed komponent jealuminija- 

temno modrimi Crkami piSe: l-B- 
M. In podobno kot nekateri pijejo 
samo vina s kontroliranim pore- 
klom in vodijo na sprehode pse z 
rodovniki, tako nekateri radi ku- 
pujejo IBM. 

2. Pred tremi leti je bil eden 
prvih 16-bitnih raCunalnikov (IN- 
TEL 8088 ima osem bitna vhodno- 
izhodna vrata). 

3. V kraljestvu mavricnih jabolk 
ni bilo stroja, ki bi bil hkrati prime- 
ren za dom in slu£bo. IBM ga je 
ponudil za 3000 dolarjev. 



Dobra zasnova 

Kar moramo zares pohvaliti, je 
zasnova. Trije loCeni deli sestav- 
Ijajo funkcionalno in estetsko ce- 
loto: profesionalna tipkovnica, 
osrednja enota z glavnim vezjem. 
disketnim pogonom in prostorom 
za razsiritvene kartice, na njej pa 
monitor. IBM ponuja tudl tiskal- 
nik, kaj drugega kot Epsonov MX- 


Tipkovnica je odlifina. Med 83 
tipkami so numerlcni del in 10 
funkcijskih tipk. Z racunalnikom 



Borna osnovna 
izvedba 

Na osnovnem tiskanem vezju 
(motherboard) so pravzaprav sa- 
mo procesor (intel 8088). 40 K 
ROM. 64 K RAM. prikljuiek za ka- 
setofon (I). pet vtifiev za dodatke, 
vmesnik za tipkovnico in disketni 
pogon. Vse drugo, torej video 
vmesnik, vmesniki za tiskalnike. 
modeme itd.. je treba dokupiti. Ta 
enota skupaj s tipkovnico naj bi 
stala 1300 dolarjev. 

Disketni pogon uporablja stan- 
dardne 5,25-colske diskete. 
Zmogljivost je 360 K (disketa sta- 
ne okrog 2 dolarja). 

Tudi zboljsana verzija IBM XT 


K (tolik 


at QL). 


razsiriti n 
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tip HI, 



h rafiunalnik za poslovno 
abo, ki naj bi lahko obdeloval 
e podatkovne baze. Tak upo- 
ik se bo gotovo odlofiil za trdi 
na katerega je moc shraniti 
10 Mb. dostop pa je nekajkrat hi- 
t'ejSi kot do podalkov na gibkezu. 

Dobra grafika kot 
dodatek 

Monitor in grafifine zmogljivosti 
kupujemo lofieno od rafiunalnika. 
SkromnejSa moJnost je enobarvni 




zaslon z dobro grafifino lofiljivost- 
JO (720-350 tofik, 25 vrstic s po 80 
stolpci teksta s 7'9 tofikami). Mo- 
nitor obnavlja sliko z 18,43 kHz. 

Na isti kartici kot konektor za 
monitor je tudi prikljufiek za ti- 
skalnik. Ta zmore v vodoravni 
smeri gostoto 120. v navpicni pa 



216 tofik na colo. Hitrost tiskanja 
je 80 znakov na sekundo. 

Omislimo si lahko tudi barvni 
monitor. Ta ima lofiljivost 620 '200 
tofik v 16 barvah (!). Znake v stan- 
dardnih 25 vrsticah in 80 stolpcih 
pifie tako kot spectrum v matriko 
8-8. 


Drugi dodatki 

Ob nakupu osnovnega rafiunal- 
nika se stroSki pravzaprav Sele 
zafinejo. Kup dodatkov (monitor 
smo Je omenili) je nujno treba 
dokupiti. Poleg appla II obstaja za 
IBM PC gotovo najvefi najrazlifi- 
nejfiih dodatkov. 

Zanimiv je tudi adapter BSC 
(Binary Synhronous Cosumunica- 
tion), ki omogofia povezovanje 
teh mikrorafiunalnikov v mrezo. 




Uporabljamo ga lahko samo v po- 
vezavi s programom 3270 termi- 
nal emulator. MoJna je tudi pove- 
zava po modemu. Podobno vlogo 
ima tudi adapter SDLC. ki podpira 
protokol SDLC in omogofia pove- 

Matematicni 

koprocesor 

Procesor 8088 v marsifiem zao- 
staja za novejSimi 16 in 32-bitnimi 
mikroprocesorji. Toda Intel se je 
odlofiil za zanimivo in po nafiem 

8088 naj v miru opravlja razna 
manj pametna dela, za katera ni 
potrebna posebna hitrost (to Se 
ne pomeni, da je procesor slab, 
toda gotovo zaostaja za motoroio 
68008). Rafiunanje s plavajofio ve- 
jico. ki praviloma jemlje pri rafiu- 
nanju najvefi Casa, pa bo opravljal 
dodatni matematifini koprocesor 
8087. Ta zna na strojni ravni mno- 
Jiti 32- in 64-bitna realna Stevila. 
Hitrost racunanja se tako povefia 
za 80-krat. 

Ker je IBM-PC vendarle name- 
njen tudi domafii uporabi, proda- 
jajo kartico za igralne palice pa Se 
vefi tisofi drugih dodatkov, od sin- 
tetizatorjev govora do grafifinih 
label. 


Vdelana programska 
oprema 

Raje kot da bi se s programsko 
opremo igrali sami. so delo zau- 
pali profesionalcem. najbolj znani 
programerski firmi, Microsoftu. Ti 
so zasloveli s svojim basicom. ki 
je postal neuradni standard po 
vsem svetu. V 40 K ROM so vpisali 



lobna peresa in igralne palice. 

Za IBM-PC so razvili tudi DOS 
(Disk Operating System) z ime- 


nom MS DOS. ki je po kratkem 
boju z Digitalovim CP/M-86 tudi 
zavoljo rafiunalnika postal stan- 
dard za 16-bitne mikrorafiunalni- 
ke. Izberemo lahko kakSen drug 
operacijski sistem, npr. CP/M-86 
in USCD-p. 

Med programskimi jeziki bi ga 
tezko naSli, ki ne bi bil prirejen za 
IBM-PC. Celo gromozanska ADA 
je v okleSfieni poti naSla pot v ta 
mikrorafiunalnik. 

Vsak dan program 

V tujih revijah boste redno sre- 
fievali vefistranske oglase, kjer 
vas Charlie Chaplin poziva, da si 
kupite orodje za moderne fiase 
(-The tool for the modern times". 
Nfe eni od slifiic se Sibi pod tezo 
programov, ki so na voljo za IBM. 
V povprefiju se vsak dan pojavi 
nov program. Seveda so ob tern 
na voljo vsi standardni poslovni 
programi, tudi LOTUS 1-2-3 (ne- 
kaj vefi o njem v okviru). 

IBM ni razprodaja 

Navajamo nekaj podatkov rz ce- 
nika IBM. da boste razumeli, da 

ne gre ofiitati nesolidnosti. V tern 
kvalltetnem razredu cene namrec 
skokovito naraSfiajo. 

Osnovna enota stane 1300, z vi- 
deo adapterjem in monitorjem pa 
Je 1800 dolarjev. Barvna grafika 
brez monitorja stane 300 dolarjev 
256 K RAM 350. vmesnik RS 232 C 
je 150, programi pa med 30 (Stra- 
tegy Games), 200 (VisiCalc) do ce- 
lo 600 dolarjev (knjigovodski pa- 
ket Peachtree). 

Verjetno nihfie med vami ne 
razmifilja o nakupu IBM-PC. Se 
naprej se boste trudili z mavrico 
in nalagali Ines, Tasword, Master- 
file itd. Kdaj kasneje bomo pred- 
stavili §e PC junior, ki je morda 
bolj dosegljiv. Glede na zastop- 
stvo v Ljubljani pa se bodo zanj 
morda odlofiile delovne organiza- 
cije. Vsekakor jih kaze opozoriti. 
da poleg rafiunalnika kupujejo 
nalepko, pa naj si to Stejejo v do- 


LOTUS DEVELOPMENT’S 1-2-3 


To je integriran paket treh programov - baza podatkov, ma- 
rika stevil in poslovna grafika. Podatke je moc prenasati iz 
jnega programs v drugfega. Vse skupaj tefie hitro, efektno, 
jporaba je enostavna, vfiasih celo zabavna. Tisto vefi od drugih 
oodobnih programov pa je grafika. Stevilfine podatke |e moc 
oredstavljati kot diagram, histogram, XY funkcijo. kot del kroga 
itd Predstavitev je lahko celo tridimenzionalna. V primeru. da bi 
se QL pojavi I tudi v ZDA, napovedujejo, da bodo program 
priredili tudi zanj. Caka jih trdo delo, saj EXCHANGE mti ni slab. 



EKSKLUZIVNI TEST 


Oric atmos 


CIRIL KRA5EVEC 


o Sutiti, 


2 je ob nastan- 
la za izdelavo 
izrinil s triiSia 
n. V prvih dneh 


3 hitro, saj so za same 
nekaj viSjo ceno ponujali racunal- 
nik s polprofesionalno tipkovnico, 
zelo dobrim basicom in - v pr 
merjavi s spectrumom - s pra 
sofisticiranim zvokom. Malo ka 
sneje pa se je pokazalo, da le n 
bo Slo tako gladko. Po prvih 
nah v casopisih in po reakeijah 
uporabnikov se je prodaja dra- 
sticno zmanjSala. Oric 1 je imel 
svojem trajnem pomnilniku ogro- 
mno napak. Delo s kasetofonom 
je bilo prava muka. Program, 
shranjen na kaseto, je imel samo 
30-40 odstotkov moznosti za po- 
noven vpis (po Which Micro?). 
Prav zaradi leh napak je bilo na 
triiSfiu zelo malo programske 
opreme. 


V rezidenci striCka Clivea so si 
malo oddahnili, popili nekaj Sajev 
in rekli: -Oric je mrlev! Se se bo- 
mo prodajali." Ko pa so letos poz- 
no pomladi sedeli na verandi in 
prebirali raiunalniSke Casopise, 


nov Oricov rafiunalnik. V hiSi je 
nastal preplah. Gospodje so sta- 
knili glave in v zboru mrmrali: 
■■Nekaj je narobe. Ni propadel.« 


Musketir atmos 

Res, Oric je objavil prihod svo- 
jega atmosa zelo pompozno. V 
vseh vefijih racunalniskih Sasopi- 
sih so se bohotile dvostranske re- 
klame za novega lepolca. Objavili 
so tudi seznam ze dosegljivih pro- 
gramov. Poleg kolone igric so na- 
tisnili naslove urejevalnika teksta, 
tridimenzionalnega designerja in 
programa za kalkulaciie. 

MuSkelir se je prikazal v Irgovi- 
nah nalanko planiranegadne. kar 
je dalo firmi nekaj dragocenih 
tobk prednosti proti sinclairu gle- 
de solidnosli poslovanja. Pred do- 
brim mesecem pa so zadeli pro- 
dajati Se obljubljene dodatke: di- 
sketno enoto in Stiribarvni tiskal- 


Zasnova po oricu 1 

Atmos je narejen po kopitu ori- 
ca 1 . Dosegljiv je v dveh inafiicah, 
kl se razlikujeta samo po obsegu 
pomnilnika in po ceni. Cena rafiu- 
nalnika z 48 K je V Veliki Britaniji 



170 funtov. Pri izdelavi so name- 
nili posebno pozornost organiza- 
ciji pomnilnika, saj ima atmos v 
nasprotju z drugimi rafiunalniki 
tega razreda kar najvefi rama na- 
menjenega uporabniku. Pri dru- 
gih gre precej vet pomnilniSkega 

drugih funkoij. Od orica 1 pa se 
atmos razlikuje §e po popolnoma 
profesionalni tipkovnici in vdela- 
nem zvoCniku za reprodukeijo 


Elektronika je zaprta v zelo lepo 
oblikovano ohisje iz Crne plastike 
s hrapovo povrSino. Zvocnik je 
nameSCen v zgornjem levem kotu. 
OhiSje je na tern mestu naluknja- 
no. tako da preveC ne ovira preho- 
da zvdka. Tipkovnica vsebuje obi- 
iajne tipke OWERTY, ki so v firm 
barvi, in 1 1 rdecih kontrolnih tipk, 
Vecina tipk ima enojno funkeijo in 
imajo moznost za avtomatsko po- 
navljanje, 6e jih driimo dalj 6asa. 
Standardni nabor znakov ASCII 
lahko zamenjamo s samostojno 
doloSenimi znaki (user defined 
characters). 


Za monitor lahko uporabljamo 
navaden televizor. Atmos ima 
osem barv. ObiSajno se za vse 
ozadje (paper) uporablja samo 
ena barva. Ce Jelimo barve po- 
Ijubno kombinirati, lahko to dose- 
2emo s posebno opeijo, ki pa se- 


veda vpliva na lotljivost (resoluci- 
jo) slike na zaslonu. Normalna 
loeijivost je 200x240 to£k z do- 
datkom treh vrstic po 40 znakov, 
ki so na dnu zaslona. 





med proizvajalci Se tete in kdo ve. 
morda si je Oric s svojim prvim 
modelom nabral izkuSnje, ki jiti 
njegovi tekmeci Se nimajo. 

Odlofiite se za: ker ima odlifino 
tipkovnico, privlafino obliko, do- 
ber prirofinik, zunanje prikljuike 
(tiskalnik in disketno enoto) - in 
ker je za 30 funtov cenejSi od naj- 
blizjega tekmeca, Acornovega 
electrona. 

Odlofiite se protl: ker mu ko- 
munikacija s kasetotonom, ravno 
tako kot pri predhodniku, ni ravno 
pohvalna tofika in ker Se ni jasno, 
koliko hrosiev je v romu in kako 
bo s programsko opremo. Vefiino 
napak orica 1 so tore) odpravili - 


Lepotec z zapeljivim 


V osnovi je atmos kasetno 
usmerjen rafiunalnik, ceprav ko- 
munikacija z zunanjim kasetofo- 
nom ni kdove kako boijSa kot pri 
oricu 1. Precej bolj zanesljiv in 
uporaben medij za shranjevanje 
podatkov pa je disketna enota, ki 
uporablja 3-colske gibke diske. 
Na posamezno disketo lahko 
spravimo do 160 K informacij. 
Prenos podatkov je zelo hiter: 150 
K na sekundo. Prodaja se pod Ori- 
covim imenom s pripisom Micro- 
disc. 

Atmos nosi svoje znanje v po- 
mnilniku 16 K ROM. ki ga krmili 
osembitni mikroprc 


ruments z oznako 
8912. Frekvenfini razpon generi- 
ranja zvoka tega vezja je od 15 Hz 
do 62 kHz (6 oktav). Zvok lahko 
kontroliramo v treh lofienih kana- 
lih (tako kot pri CBM 64). Pri delu 
z zvokom lahko uporabljamo dva 
nafiina: komponiranje glasbe in 
uporabo naprej dolocenih zvofi- 
nih efektov. 

Rafiunalnik lahko komunicira z 
zunanjim svetom Se po Centro- 
nicsovem paralelnem vmesmku in 
po razSiritvenem kanalu, predvi- 
denem za dodatni spomin. Na pa- 
ralelni vmesnik se predvidoma 
prikljufiuje tudi Oricov tiskalnik. 
Tiskalnika nismo mogli videti pri 
delu. Njegova hitrost je 12 znakov 
na sekundo, tiska lahko v Stirih 
barvah. Seveda se da na isto me- 
sto prikljufiiti tudi katerikoli tiskal- 
nik s standardnim Centronicso- 
vim prenosom podatkov. 


io polozili r 


li lepotec ima poleg svoje- da 


i rafiu- 

nainm, smu um .c®n prote- 
sionalne tipkovnice. Tipkanje |e 
prijetno in pregledno. kar je za- 
sluga dobrih tipk In lifine barvne 
opreme. Precej bolj kot pri oricu 1 
je namesfiena tipka RESET, tako 


kdaj jo boS nekje pri koncu nove- 
ga programs pomotoma prltisnil. 
Po zaslonu nas vodi zelo lepo vi- 
den kvadraten kazalec. ki oznafiu- 
je obdelovano linijo. Pohvale vre- 
den je tudi prirofinik za uporabo. 

Zelo dobrodoSel je velik prihra- 
nek pri pomnilniku, Ceprav ciniki 
trdijo, da je vse skupaj nekje med 
■■napol prazno in napol polno». 
Oricova odlofiitev, da uporabi 3- 
colske mikrodiskete je zelo neobi- 
Cajna, saj se vefiina proizvajalcev 
odlofia za prehod s 5,25-colske 
disketne pogone na Sonyjeve 3,5- 
colske. Kakorkoli Se, oteh stvareh 
je Se prezgodaj govoriti. Bitka 



PRIHODNOST. 


V mestih prihodnosti bodo 
orevladovale zivljenjske 
ablike na podlagi silicija, je 
dejal sir Clive Sinclair v govoru 
pred komisijo ameriSkega kon- 
gresa, ki preuCuje probleme pri- 
hodnosti. Predavanje ponatisku- 


Zatrjevali so nam, da smo na 
zaCetku druge industrijske revo- 
lucije; ugotovitev, ki se je vceraj 
zdela radikalna. je danes vsakda- 
nja. Strinjam se s to oznaCbo, Ce- 
tudi bi bilo morda koristneje, da bi 
tistemu, kar prezivljamo zdaj, rekli 
tretja in ne druga industrijska re- 
volucija. 

Po mojem Stetju se je prva zgo- 
dila takrat, ko se je CloveStvo nau- 
Cilo sejati in ieti. To je pomenilo 
konec nomadske dobe lovca in 
zbiralca, ki so ga razmere silile. da 
je vsaj v daljsih letnih obdobjih 
prezivel veCino Casa na lovu za 


Kmet, kakor danes pravimo tem 
prvim revolucionarjem, je bil z de- 
lom na polju sposoben nahraniti 
sebe in se nekaj drugih ljudi, ti pa 

gih opravil, delali so lopate za 
prekopavanje zemlje, vedra in za- 
jemalke za hiSo, koCije in ladje, da 
bi z njimi raziskovali svet. Zaceli 
so pisati in beleziti dogodke, 
sprejemati zakone in SCititi velika 
ozemlja pred sovraznikom. 

Gotovo so mnogi objokovali iz- 
gubo enostavnejSega, nedolznej- 
Sega naCina zivljenja, kot kaze 
zgodba o rajskih vrtovih, toda 
prav ta sprememba je razSirila 
CloveStvo; prebivalstvo se je po- 
vedalo in naselilo po vsej zemlji. 
Ni bilo veC poti nazaj. 

Druga velika sprememba se je 
zgodila ob koncu osemnajstega 
stoletja, ko smo se nauCili proi- 
zvajati s stroji namesto z rodnimi 
orodji. Ta proces je bil postopen: 
naprave za izdelovanje oblacil, 
kajpak na roCni pogon, so starej- 
se kot piramide. pa tudi Iz rimskih 
casov imamo veliko primerov ra- 
zvejene industrije. Zaradi tega je 
kljuCni element procesa, ki ga 
imenujemo industrijska revoluci- 
ja, iznajdba parnega stroja, ki ni 
poganjal le industrijske naprave, 
temveC tudi transportna sredstva. 
Energijo vetra je zamenjala ener- 
gija iz premoga. 

In tako je prebivalstvo skoCilo v 
novo obdobje, ljudje so spet veC 
potovali, branill Se veCja ozemlja, 
a tudi znova zalovali za idiliCnimi 
Casi, ki so obstajali bolj v domiSIji- 
ji kot v resniCnosti. obiCajne se- 
10 



Ko sem bil Se deCek, sem prebi- 
ral znanstvenofantastiCne zgodbe 
in glavna tema tistih dni je bilo 
odkrivanje oblik zivljenja. ki so se 
nenavadno razlikovale od naSe. 
Kot osnovo najpogosteje niso 
omenjali ogljika, temveC silicij, ki 
ga je najti na povrSini, in mislim, 
da lahko tudi silicij oblikuje veliko 

nadvse uporabni. Te zgodbe se 
bodo kmalu pokazale kot daljno- 
vidne, kajti zivljenje na temelju si- 
licija bo obstajalo. In ne bo ved 
rezultata milijonov let poskusov in 
procesov v premikajoCi se proto- 
plazmi, temveC produkt stoletja, 
ali Se veC, CloveSkih prizadevanj. 
Domnevam, da bo pot, po kateri 
nas pelje elektronska industrija, ki 
temelji na siliciju, vodila v zivlje- 

Kot so mi povedali, sestavlja 
CloveSke mozgane deset milijard 
celic, vsaka od njih pa lahko ima 
tisoc povezav. TakSne ogromne 
Stevilke so nas preplaSile in prav 
zaradi njih smo se odrekli idejam, 
da bi izdelali napravo, ki bi imela 
CloveSke sposobnosti, a danes 
smo se ze navadili na tako hitro 
stopnjo napredka, da smo manj 

lo le deset ali dvajset let, bomo 
znali sestavljati tako zapletene 
naprave, kot so CloveSki moigani, 
in Ce se nam bo to posreCilo, bo- 
mo gotovo uresniCili to staro za- 
misel. Morda bomo potrebovali 
veliko Casa, da ji bomo vcepili in- 
teligenco z vgrajevanjem primer- 


sanje 


stavine nasega vsakdanjika, kot je 
opremljanje bivalise, pa so posta- 
le veliko bogatejSe. To obilje je 
povzroCilo, da se je Se veliko ved 
ljudi posvetilo razmiSljajoCemu, 
Studijskemu zivljenju na naSih 
univerzah, in tako skuSalo spod- 
bujati napredek znanosti. 


S tem smo priSli do tretje velike 
spremembe, ki je ze tukaj in ji 
lahko redemo druga industrijska 
rovolucija. Deloma zaradi tega. 
ker gre za zamenjavo ljudi v tovar- 
nah z roboti in radunalniki, delo- 


zmiiljanju, pa proces prinaSa 
brezposelnost in revCCino. To je 
zalostna posledica, kajti Se vedno 
nismo sposobni obvladovati do- 
godkov, da bi prepreCevali takSne 
pojave, vendar so to po mojem 
mnenju zaCasne tezave, ki jih je 
povzroCilo neverjetno hitro upa- 
danje zaposlovanja v industriji. 
Kjer je v Stiridesetih letih v tovar- 
nah delalo 50 odstotkov ljudi, jih 
bo komaj pol stoletja kasneje le Se 
deset odstotkov ali Se manj. Ta 
revolucija bo bolj razSirila obzorja 


lo vesolje komaj za 

naSnjega, sonCni sistem jt 

jal komaj pet milijonov let, priSlo 
pa je do presenetljivega dogodka 
- zivljenja. 2 nekim neizbeznim 
procesom v prvobitni godljl, ki so 
jo premeSali siloviti kozmiCni z 
ki in prebliski svetlobe. so se ol 
kovale in preoblikovale nena' 
dno zapletene ogljikove zmesi 
so se izpopolnjevale, dokler n 
priCele pretvarjati sonCno svel 
bo in se mnoSiti. Te prve bakterije, 
ki so bile tako skrivnostno sestav- 
Ijene in so se strnjevale v skupk 
ter oblikovale 2ive Ceri, imenova 
ne stromatoliti, so bile milijard 
i zivljenja. St 


omogoCil prenos in upravljanje z 
informacijami. Sedaj je vse v ro- 
kah raCunalnika in znova bodo 
milijoni ljudi s to spremembo do- 
bili moSnost. da se posvetijo dru- 
gim ciljem. 


milijari 


lamesto, da gledamo desetletja 
i stoletja nazaj in jih primerjamo 
nasimi Casi, bi vas rad popeljal 


Dejal sem, da je bil dogodek. 
je sprozil ta proces, enkraten 
tako je tudi bilo, kot nam je znar 
In tako bo Se dolgo ostalo. Vse 
oblike zivljenja izvirajo iz ogljika 
in ta element ima izjemno vlogo 

vzroCa, kajti organizmom dajebo 

S lo izbiro gradbenih materialov 
nam bo kdajkoli uspelo odkril 
zivljenje na drugih planetih, ne bi 
smeli biti preseneCeni, Ce bomo 
ugotovili, da temelji na ogljiku. 
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OBISKALI SMO CAMBRIDGE 


V srcu Sinclairovega 
imperija 


ZIGA TURK 
CIRIL KRASEVEC 


T o, kar smo si predstavljali 
pod imenom Sinclair z ju- 
goslovanskimi merili, je v 
resnici cisto drugadno. Vse dejav- 
nosti, ki niso neposredno poveza- 
ne z nadrtovanjem radunalnikov 
in deloma programske opreme, 
namred za Sinclair Research 
opravljajo druga neodvisna po- 
djetja. Tako je npr. prodaja po po- 
Sti v rokah GCI, ki ima sedeS v 
Camberleyu. manjSem mestu ka- 
ko uro voznje vzhodno od Londo- 
na. Za slike z javnostjo na zelo 
birokratski nadin skrbi HHCC, ki 
ima sedei v londonski poslovni 
detrti. 

HHCC nai b> kot liskovna agen 
ci;a /agotovila. da b> radovedni 
novinarjl dim redkuje nadiegovas 
Smclaifovo razvojne laboratoriio v 
Cambndgeu Tud. porodevalca 
Mojega mkra so poskuSaii na 
kratko odpravit s kopico pro- 
spektov m liskovnoga I)' ad IV. I 
(nekj. izviedkov o zgodovlm m 
Slruklun druibe Sinclair Mmo 
■norda objavih kdai drugid) Vsoo 
no pa smo se odlodili ob'Skan !udi 
seder pod|el|d. da se na laslneod! 
prepntamo. k|e naslaja.o nadrt. 
za pri nas tako prtljubl|eno mikro- 
radunalnike. 

Cambrioge |o oglajeno umvor- 
zitetno mesto. mncgo bol| angle- 
Ski vide/ daje od ko/mopolltske- 
ga Londona v eni izmed siepih 
ulic s tako znaMmmi angleSkimi 
opodnlmi enonadstropmcami vo- 
di prav na koncu mod dvema hifta- 
rra ozek prohod na rr-anjSe dvorl 
Sde Na sliki je mo'da videi sod ot 
Sinclair Rosearcha silno uglodon, 
tcda stoklena konstrukcja le po- 
vo/u|0 dve stan niSi, nekdanio 
manjSo garaJo .n nekdanio polnii - 
nico gazirane vodo V o-eu-ejenih 
prostorih ten poslopij torei oelaio 
prihodnos! 

Sira Clivea si cor nismo sredai 
moi celo /a lelevizgo nerad da|0 
mtervjuje Neka besed nam iena- 
klonil drugi mot Sinclair Rescarc 
ha Nigel Sene, nekoiiko d-;e pa 
smo so pogovagah / Cha-iesom 
Cottonom. Setom i/voznega od- 
deika Tudi niemi, smo zastavih 
kopico vpraSanj. poveoal pa nam 
;e naslednje 

O nasi reviji in prvl |ugoslovan 
ski kaseti s progromi Zammala 
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spreminjati samo en njegov del, je 
treba znova prouditi celotno za- 
snovo . . . Toda ko se bodo naSi 
odnosi nadaljevali, je tu mnogo 
moznosti, ko bo vedno vedji del 
radunalnika izdelan v Jugosla- 


O ustreznosti radirk za solsko ra- 

bo: "Mnogo naSih radunalnikov je 
v Solah po vsem svetu, guma ima 
kup prednosti, je zelo udinkovita 
zaSdita za elektroniko znotraj, Se 
posebej za prah. Profesionalne 
tipke so za otroke morda tudi pre- 
trde, Se posebej za tiste najmlajSo. 
Razumem pa, da odraslim ni vSed. 
Utemeljeno mislimo, da je naSa 
reSitev za Sole zelo dobra.- 

O pogostih okvarah njihovih 
radunalnikov: -NaSa tezava je, da 
ljudje krivijo Sinclair Research, de 
se izdelek pokvari. Zato ielimo 
vedno zagotoviti. kupcu dober 
sorvis In drugo podporo Oejslvo 
ie. da prooamo veiiko Stevilo i z 
celkov ZX spectrumov bo do no- 
vega leta 2 M in de bi imeii res 
tako slabe izde'ke. lo ne bi biio 
mogode Ljudie nekoiiko pretira- 
vaio Absolutno Stemlke so morda 
res venke. tudi zato. ker veiiko 
prodamn V mnogih driavan |e 
Sinclair na zelo dobrem glass 
Poluvica izoelkov. k- jih re Warm - 
raio. mma napake. zato poskuSa- 
mo izbol|Sali pnrodniku. Kaki.n 20 
odslotkov |ih pride na/a|. kar |e 
normaino /a to mdustrijo - 

O kontroli kvaiitete i/delke 
dobivamo od tovam. ki jih sestav- 
liajo po naSih nadrt.h m navodilih. 
npr T.mox in Thorn FMI V naS.h 
skladiSdih jih testiramo Ce |e v 
pakutu en sam slab izdelek. zavr- 
nemo vso poSiljko Pri etektromki 
l« problem v t i rolaksaoiskem 
dasu. napake so po-aie|C Sole po 
da.,Sem das-., in jih ni mogode od 
knti takoj Pr dcdatkih so spiada v 
prime ru tozav samo odistiti ko- 
nektor - 

O zboIjSanl verzlji ZX Spectru- 
ma. ki da se pripravlja: - Vedno 
so govorice. kai Sinclair pnpravlja 
za pnhodnosi. Najboi|Si. a za vas 
popolnoma nezadovoi.iv odgovor 
,e. da bosto to zveoeii takrat kol 
vsi drugi NaSa poMika \e. da ne 
govonmo o izdelkln. o kalenh raz- 
miSijamo Pod-etja so zaradi izda- 
jania svojih nadriovpropadia. npr 
Osbome - 

O novem radunalnlku. ki ga je 
omenlal Slnclairov predstavnlk 
Park v naSI lulijskl Stevllkl Pn 

Sinclair Researchu ne gledamo 
samo leio all dve naprej. morda 





genca, razpoznavanje govora, 
vse, kar si megleno predstavljamo 
pod pojmom .peta generacija'. 
Kako bomo od sedanjih preSli na 
tiste ratunalnike? Da, imamo ide- 
,e. kakSni koraki bodo natej poti.« 

O natrtlh za razsiritev softwara 
za QL: -Vet kot 200 podjetij se 
zanima za izdelavo programske 
opreme. Sinclair Research si pri- 
zadeva predvsem omogoSili, da 
piSejo. torej priskrbeti jezike. 
Asembler pride v nekaj mesecih. 
zanimajo nas APL, PCPL, FOR- 
TRAN. C, emulacija terminalov. 
logo, prolog... Vse le projekle 
podpiramo." 

O Unixu: -UNIX je velik, Sele 
skupaj s trdim diskom bi lahko 
govorili o paketu UNIX. Ali bomo 
to storili mi ali pa kdo drug, o tern 
5e ne bi rad govoril, veliko moz- 
nosti. kl jih daje QL.« 

O programih, ki jih doblmo ob 
QL: -PSION je te programe prire- 
dil tudi za druge raiunalnike, 
IBM-PC, DEC rainbow, apricot, 
apple macintosh. Te Stiri progra- 
me. celota se imenuje EXCHAN- 
GE, kot jih zdaj dobite na mikro- 
kaseti, pa ne gre. Le podatke je 
mogote med njimi prenaSati. 
Pred Sestimi tedni smo najavili, da 
bo EXCHANGE priSel tudi za QL v 
novi ROM, kar bo RAM osvobodi- 
lo za podatke.- 

O hardwaru: -Naslednji korak 
pri pomnilniku QL bo razSiritev na 
256 K, seveda pa tudi na obljublje- 
nih 512 K. Cene so ±a\ zunaj naSe 
kontrole. Cipi Z 256 K so te zelo 
dragi. V pripravi so komunikacij- 
ski paketi, modemi, neodvisne to- 
varne se zanimajo za razliine 
vmesnike, tudi za trdi disk in seve- 
da diskete. QUEST je eden izmed 
njih, QL ieli uporabiti za CP/M 
stroj. Ogromno dodatkov bo na 
voljo, nekatere bo zastavil Sinclair 
Research, toda vetino bodo izde- 
lovale neodvisne firme, podobno 
kot za ZX Bt in ZX Spectrum Mi- 
slirr.o tud> na monitor X barvm 
seveda. da prekostmo macintosh, 
m na liskalnik Ne nameravamoju 
izdetovati sami. noslla pa bosta 
naSe irne Kda, -1 Zelo kmaiu 
IzkliuCite kaseto'on 
O tern, da se spectrumovl do- 
datki razraSiajo po mlzl Gotovo 
bomo izdeiaii Skatio za dodatke 
za 01- Ne za / kartic. zarad. same 
velikosti nekatonti dodatkov toda 
ststem za razjintev bo - 

O mikrotratnlh enotah v OL in 
njlhovi cenl: -Pravite. da |e shra- 
njevanje na njih drago Otitno ra- 
fiunate. da se cena ne bo spreme- 
n-.la Ceno kasetk bomo spustili 
v zelo biiznji prmodnosti Kar za 
deva nitrost. na IBM PC takam do 
7 mmut na program za obdeiavo 
teksta Orug.i/.e je seveda. te ,e 
treba mtormacije na kasetki b-ati 
med deiom V bistvu pa ,e to zelo 
tiitra naprava Res naja rekai ta- 


Dvorisce Sinclairovega skladisca v Camberlyju 

sa, da najde pravi koStek traku, 
toda so natini, da se pritakuje. 
kdaj ga bomo rabili in se ga pri- 


Notraniost rezidence v Cambridaeu 


tako podporo. Uspeh ratunalnika 
je pametneje pripisati kvaliteti 
stroja kot pa standardu." 

O mlkroratunalniku BBC: -Ni- 
so nas popolnoma izrinili iz Sol. 
Na Skotskem prepritljivo vodimo. 
Zanimiva pa je tudi naslednja plat: 
vlada se je odlotila, da bo pokrila 
polovico stroSkov. Ljudje so, ka- 
krSni pat so: te doseSejo za polo- 
vico viSje zatetne cene, dobijo 
vet denarja od vlade, in vetina 
l rada jemlje denar od nje. To Se ne 
| pomeni, da je BBC slab, je pa tudi 
| zelo drag raiunalnik. Toda raz- 
merje med ceno in kvaliteto je pri 
' spectrumu ugodnejSe. Sole, ki ra- 
fiunalnikov niso dobile od vlade, 
so se praviloma odloiile za spec- 
trum. Tudi zunaj VB je spectrum 
precej popularnejSi izobrazevalni 
mlkroratunalnik." 


O britanskih racunalnikih v 
ZDA: -Timex je zelo uspeSno pro- 
dajal ZX 81 kot timex 1100. Spec- 
trum so razSirili v timex 2068, zelo 
kvaliteten raiunalnik, toda priSel 
je prepozno, ta del trziSia je ze 
zasedel CBM 64. Amerika je veli- 
kanska dezela. kolitine denarja, 
ki so potrebne, da se uveljaviS v 
tern, so ogromne, prav tako tvega- 
ne. Z manj kot 20 milijoni dolarjev 
ne gre. Apple je v prvih nekaj te- 
dnih porabil za propagiranje Ma- 
cintosha 15 milijonov dolarjev. V 
ZDA se vratamo z racunalnikom 
OL, in to tako, kot je Sinclair 
osvojil triiSta v mnogih drzavah, 
torej z zmogljivejSimi izdelki za 
niijo ceno, prej kot drugi." 

-V imenu jugoslovanskih ratu- 
nalnikarjev zelimo vam in podjetju 
Se naprej tim vec uspeha.- 

-NajlepSa hvalal- 


Sinclair node 
biti obrtnik 




Za obdelavo teksta uporabljam 
IBM-PC. ker vem. da bo se vedno 
tukaj tez nekaj let, ni treba priklo- 
pitl milijon vtiCev. V to smer gredo 
raCunalniki. Amstrad je prvi, ki ga 
dobiS z vsem skupaj. PriklopiS ga 
v omreije in na monitor in dela. 
fiasi zanesenjakov, ki so si sami 
lotali kable. popravljali napake. 
delali video izhode, so mimo. Ra- 
Cunalnik postaja gospodinjski 
stroj in niC te2e ga ne sme biti 
uporabljati. MSX so raCunalniki, 
ki jih vklopiS v zid in delajo. Ne 
razumem, kako da so ljudje tako 
potrpeitljivi s Sinclairom. Reoimo, 
da bi kupili pri Sinclairu Cm toa- 
ster in bi bil vsak drugi toast zaz- 
gan ali napol surov: pohvalili bi 
se, da je to vendarle toaster, ne 
gre se pritozevati, saj vefiinoma 
vseeno dela, Nobenega drugega 
izdelka ni, ki bi mu dovolili to, 
razen Sinclairovega, 

Zakaj Sinclair ne naredi stroja, 
ki bi delal ze prvifi? 

Mislim, da je Clivu pomembne- 
je, da je v konci tehnologije, kot 
da naredi soliden izdelek. V Angli- 
ji razlikujemo "trade" in "profes- 
sion", obrt in svoboden poklic. fie 
si prvo, ometaS dimnike, Ce si dru- 
go, si odvetnik. Clive misli, da je 
izumiteljstvo bistveno veC vredno 
(profession) kot izdelovanje raiu- 
nalnikov (trade). Zato gre skoraj 
ves njihov trud v razvoj in skoraj 
niC v kontrolo kvalitete. Pa vendar 
je v Evropi 1,7 milijona spectru- 

milijona. 


Timex 2068 nlti ni bll tako slab 

Pri Timexu kratkomalo niso ra- 
zumeli, da racunalniki niso ure. za 
katere bi rekli, aha, tole bom dal 
na trg naslednjo jesen. Tu se je 
treba premikati hitro. Ujeli so se v 
vojno cen, ki je pometla celo Tl. 
Vendar je spectrum dovolj dober 
za Evropo. 

Kako pa kaj QL, bi mnenje 


spremenili, Ce ne bi bllo micro- 
drivov? 

Predvsem bi moral biti tu izhod 
za kaseto, Moji drajvi sicer delajo 
odliCno, toda ne vem, kaj ga lomi 
linija 232. V tej moji knjigi so vsi 
listingi v kurzivnem tisku. Pojma 
nimam, zakaj. 

Verjetno gre za napako, ki jo 
moj Mikro obravnava v svoji sep- 
tembrski Stevilki, Tudl pri spec- 
trumu namreC ni vse v redu. 

Z zanimanjem si bom ogledal 
shemo. 


Pred nekaj meseci je bil v nasi 
drzavi na oblsku gospod Park Iz 
Sinclair Researcha. Obljubljal je 
mikrodiske. 

Sinclair ima navado marsikaj 
obljubljati. Ne verjamem niCemur, 
dokler ne vidim. Pred letom so 
nas ljudje iz te druzbe povabili na 
kosilo in govorili o adapterju tele- 
teksta za ZX spectrum po 20 (un- 
to^' Se danes ga ni in ga verjetno 

Kaj pa angleSka konkurenca 
glede na OL? 

BBC ima najboijSi mikroraCu- 
nalnik na svetu, Oric je nepomem- 
ben. Toda to, kar je Cudovito pri 
Sinclairju, je vsa ta neverjetna in- 
dustrtja. Ves ta sejem poganja 
pravzaprav to, da so Sinciairovi 
racunalniki nepopolni. Kup ljudi, 
tudi jaz, je placan neposredno za- 
radi tega. 

Se zadnje vpraCanje: koliko ra- 
Cunalnikov imate doma? 

Ne vem. (Smeh). Vse, Sest, se- 
dem spectrumov, dva KUELA, ka- 
kih 50 drugih.(Smeh.) Vse kupu- 
jem, tudi zato, da sem bolj nepri- 
stranski v ocenah. 


lahko pisal precej bolj pogloblje- 
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SOCIOLOCOV POGIEP, 


Dvolicni stroj 


MILOS EKAR 


■ ^F dor je zaverovan predvsem 

ROM in RAM, v kilo in 

■ mmegabajte, diskete in mi- 
crodrive ler druga Suda za tiste, ki 
so se z mikroraSunalniki Sele za- 
Seli seznanjall, temu se bo morda 
Sudno sliSalo. da lahko ljudje ra- 
zmiSljajo o ratunalnikih tudi kot o 
groZnji Slovekovim prizadevanjim 
za humanejSi svet. Morda ga bodo 
kar na hitro obsodili za nevedneza 
ali zgolj vnemamo zamahnili z ro- 
ko in se vnoviS zatopili v primer- 
jalne analize sposobnosti novih 
mikroraCunalnikov in nove pro- 
grame za svoj Sinclair, commodo- 
re ali celo packard. Kdor je bolj 
nagnjen k teoretiziraju. bo nema- 
ra razmiSljal o presenetljivem so- 
iasnem obstoju razliSnih svetov - 
.•Sudovitega sveta raSunalnikov- 
in sveta, v katerem imajo raSunal- 
niki enak pomen, kot ga je imela 
Amerika za srednjeveSke Evropej- 
ce. Mene je razliSnost reagiranj 
na pojav raSunalnikov - primer 
najdeS v reviji MOJ MIKRO, St. 1, 
kjer sta o tern razpravljala tov. 
Peijak in tov. Pozarnik - spodbu- 
dila k razmiSljanju o dvolifinosti 
tega novega, Sudovito-grozljivega 
stroja, ki po mnenju nekaterih ce- 
lo grozi s podreditvijo Sloveka. 
Tako je neki ameriSki znanstve- 
nik, ki se ukvarja z razvojem novih 
raSunalnikov in vpraSanji umetne 
inteligence, izjavil, da bodo raSu- 
nalniki postajali vse sposobnejSi. 
dokler ne bodo presegli Sloveko- 
vih umskih sposobnosti; to naj bi 
se zgodilo Ze prav kmalu, v na- 
slednjih dvajsetih do tridesetih le- 
tih. Potem - je menda izjavil z 
napmeSkom - bomo imeli sreSo, 
ce nas bodo obdrZali kot domaSe 


Nekdo drug - Slanek o tern je 
bilo prebrati v posebni Stevilki re- 
vije GALAKSIJA - razmiSIja, da so 
raSunalniki mozna nova stopnja 
evolucijskega razvoja. Tisti, ki jih 
ob takih razmiSljanjih spreleti srh 
in se jim najeZi koza, pa se morda 
raje zateSejo k misli, da stroj, naj 
bo Se tako izpopolnjen, paS ne 
more kar nadomestiti Sloveka. te- 
ga »po bozji podobi ustvarjenega 
bitja». 

Naj bo tako ali drugaSe, raSu- 
nalniki so tu in nezadrZno prodi- 
rajo tudi v naSe domove. To pa Se 
ne pomeni, da bi se morali z njimi 
kar brez pomislekov sprijazniti. 
Kdor ugovarja uporabi raSunalni- 
kov, ta je morda zaostal za Sasom. 


Toda oznaSiti vsako razmiSljanje. 
ki ni povsem v skladu z razmiSlja- 
njem slepih privrZencev raSunal- 
nikov, kot zaostajanje za Sasom, 
bi pomenilo lanatizem, ki ni niS 
manj nevaren kot katerikoli fana- 
tizem na tern svetu. 


Ali sta znanost 
in tehnika nevtralni? 

Znanost in tehnika sta danda- 
nasnji tako tesno prepleteni, da je 
skoraj nemogoSe ugotoviti. do 
kod sega prva in kje se priSenja 
druga. Zato ju najpogosteje 
obravnavamo kar skupaj. SvojSas 
- skoraj do konca osemnajstega 
stoletja - sta bili loSeni s prepa- 
dom medsebojnega nezanimanja 
in vSasih celo prezira. Znanstve- 
nik je bil ■■osamljen iskalec resni- 
ce», tisto, Semur danes pravimo 
tehnika. pa so bile priuSene veSSi- 
ne pridobivania in izdelovanja 
nujno potrebnih materialnih do- 
brin. Misel, da bi lahko bila zna- 
nost uporabna v danaSnjem po- 
menu besede, se je - Se se je 
sploh kdo drznil na to pomisliti - 
zdela skrunjenje njenega vzviSe- 
nega poslanstva. Med prvimi. ki je 
na spremenjeno vlogo znanosti 
opozarjal, je bil Marx, ki je prou- 
Seval zvezo med znanostjo, tehni- 
ko in druZbenimi spremembami v 
zaSetku devetnajstega stoletja. Na 
grozljiv naSin pa je to dejstvo po- 
stalo jasno vsakemu »obiSajne- 
mu» smrtniku Sele ob koncu dru- 
ge svetovne vojne - s prvo atom- 
sko bombo. Fizik Werner Heisen- 
berg, ki je ta dogodek doSakal v 
skupini zajetih nemSkih znanstve- 
nikov, je ob tern zapisal: -Razum- 
Ijivo je, da je to (poroSilo o uniSe- 
nju HiroSime op. avt.) najgloblje 
prizadelo Otta Hahna. Cepitev 
urana je bila njegovo najpo- 
membnejSe znanstveno odkritje, 
bil je to odloSilni korak v atomski 
tehniki, ki ga ni nihSe predvideval. 
(...) Hahn se je pretresen in zme- 
den umaknil v svojo sobo in bili 
smo v resnici v skrbeh, da si ne bi 
Sesa storil.- 

Znanost. ki naj iSSe odgovore 
na veSna Slovekova vpraSanja o 
lastnem bivaju, se je v devetnaj- 
stem stoletju umaknila v drugi 
plan kot tako imenovana funda- 
mentalna - temeljna - znanost. 
Pozornost strokovne in laiSne 
..publike» pa je posveSena upo- 
rabni znanosti, za katero je Se tja 
do konca Sestdesetih let veljalo 
prepriSanje. da more prinesti 
zgolj in samo blagostanje. Ekolo- 
gi na Zahodu so bili v tistlh Sasih 
Se bele vrane. ki so jih opazovali z 


nezaupanjem in jih sumnicili pak- 
tiraja z Rusi. PribliZno v tern Sasu 
- ob koncu Sestdesetih let - pa se 
zaSne tudi nezadrZni pohod raSu- 
nalnikov. ki Ze ponujajo moZnosti 
vedno SirSe in vsestranske upora- 
be. RaSunalnik daje nov zagon te- 
meljnim in uporabnim znanostim. 

Stalnica pri vseh teh nihanjih pa 
ostaja dejstvo. ki ga je ugotavljal 
Ze Marx: znanost in tehnologija 
sta druZbeno pogojeni. Njun raz- 
voj in njuni rezultati so odvisni od 
druzbenih odnosov, v katerih so 
nastali. Galileo Galilei 
(1564-1642) je bil Se lahko samot- 
ni in ..neodvisni iskalec resnice-, 
ki se mu je bilo bati predvsem 
inkvizicije, saj je za merjenje Sasa 
nihanj uporabljal kar lasten pulz 
in si je lahko astronomski daljno- 
gled izdelal doma. Uspeh ali neu- 
speh dela danaSnjega znanstvem- 
ka je odvisen od vse drugaSne 
..inkvizicije^, kot je bila ona iz Ga- 
lilejevih Sasov. To so strokovm 
konzorciji pri velikih druZbah ali v 
drZavni upravi, sestavljeni iz na- 
jrazliCnejSih strokovnjakov. kate- 
rih naloga je vsestransko ocemti 
posamezno znanstveno delo, 
predvsem pa ugotoviti moZnosti 
za njegovo praktiSno in poceni 
uporabo. DruZbena delitev dela 
znotraj znanosti in potrebe po no- 
vih strokovnjakih so npr. v ZDA 
tako pereSe, da so veliki instituti 
pri nadnacionalnih druZbah, ka- 
krSna je IBM, najeii ljudi, katerih 
nalbga je spremljati delo svetovno 
pomembnejSih univerz in labora- 
torijev in ..novaSiti- sposobnejSe 
strokovnjake za delo v ZDA. In ne 
nazadnje so tu velikanska tinanS- 
na sredstva, za katera ni vseeno, 
ali jih bomo uporabili za razvijanje 
novih, Se silnejSih vrst orozja ali 
za raziskave o moznostih za miro- 
Ijubno preiivetje Sedaje Stevilnej- 


RaSunalniki so plod zgoraj na- 
kazanih odnosov in nosijo njihov 
peSat. Njihov namen je skrajSeva- 
nje Sasa, potrebnega za izdelova- 
nje nujnih materialnih dobrin, in 
poveSanje moinosti za pozitiven 
izid posamezne SloveSke dejav- 
nosti, torej poveSevanje produk- 
tivnosti. s tem pa preseznega dela 
oz. profita. Ce bi bili raSunalniki 
zgolj to, bi jih mirno lahko zavrgli. 
Za raSunalnike bolj kot za vso do- 
sedanjo tehnologijo namreS velja 
- in to ve danes Ze vsak osnovno- 
SolSek, ki suvereno »klepa- po 
svojem spectrumu - da so upo- 
rabni vsestransko, torej tako v 
prid napredku kot za Se veSje zati- 
ranje in izkoriSSanje. Ce bi Zeleli z 
zares veliko zanesljivostjo ugoto- 


tehniSne revolucije, katere priSe 
smo, bi morali temeljito in pred- 
vsem objektivno raziskati paleto 
druzbenih odnosov, v katerih so 
se raSunalniki pojavili, in druzbe- 
ne spremembe, ki so z njihovo 
mnoZiSno uporabo nastale. Ne pa 
- kot to poSne Servan-Schreiberv 
knjigi Svetovni izziv- da verjame- 
mo v neki avtomatizem, ki da se 
skriva Ze v sami uporabi raSunal- 

pravzaprav ne more in ne bi smelo 
biti vpraSanje. Izid te odlocitve je 
Ze znan in tu naSi znanstveniki in 
politiki prav gotovo ne bodo od- 
krili Amerike. VpraSanje, ki bi si 
ga morali zastaviti, bi se moralo 
glasiti: Ali uporaba raSunalnikov 
daje veS moZnosti zatiranju in iz- 
koriSSanju ali vsestranskemu 
druzbenemu in individualnemu 
razvoju in kako to drugo Sim prej 
doseSi? 


O osebni svobodi 

Tov. PoZarnik - v Ze omenjeni 
debati - meni, da so slepi optimi- 
sti vsi, ki verjamejo, da bo upora- 
ba raSunalnikov prinesla veSjo in 
vsestransko intormiranost posa- 
mezniku. Nasprotno, trdi, raSu- 
nalniki bodo samo omogoSili po- 
polnejSo kontrolo drZave nad po- 
sameznikom in Se veSjo odtujitev, 
kot smo ji priSe v sedanji indu- 
strijski druZbi. 


Ali omenjena trditev drZi ali ne, 
bo odloSil nadaljnji razvoj druzbe. 
Dejstvo pa je, da je vsaka tehniSna 
novost vedno - zlasti ko gre za 
novosti, ki temeljito posegajo v 
druZbeno Zivljenje in ustaljene 
navade posameznikov vzbujala 
take in podobne pomisleke. No- 
vosti povzroSajo negotovost. po- 
dobno oni, ki jo obSutijo razisko- 
valci Se neznanih svetov. Kdor je 
dovolj star, da se Se spominja pr- 
vega poleta na luno, temu sta prav 
gotovo ostali v spominu negoto- 
vost in omahovanje astronavta 
Armstrongs, preden se je odloSil 
stopiti na peSSena lunina tla. Ne- 
znano povzroSa v Sloveku vedno 
odpor, ki je morda neke vrste 
obrambni mehanizem, katerega 
naloga je, da nas opozarja naveS- 


Osebna svoboda, za katero so 
tov. PoZarnik (in verjetno Se kdo) 
bojl, da jo bodo raSunalniki »do- 
tolkli”, je po svoje prav zabaven 
pojav. Gre za zavest o moZnosti 
samostojnega odloSanja in hkrati 
za dejansko moZnost samostojne- 
ga odloSanja. Gre torej za dva vi- 
dika, za dve ravni osebne svobo- 



de. Iz zgodovine vem za primere, 
ko so svobodnejSe duhove - 
umetnike, znanstvenike ali filozo- 
fe in druge revolucionarje - po- 
skusali ukloniti tako, da so jih fi- 
zidno utesnili, jim onemogocili, 
da bi svobodno razpolagali s svo- 
jim telesom, a se jim to ni posredi- 
lo. In imamo ljudi, ki se lahko po- 
vsem svobodno gibljejo, pa ne 
znajo razmiSljati z lastno glavo. 

Do devetnajstega stoletja je bila 
osebna svoboda v prvem in dru- 
gem pomenu privilegij le redkih 
posameznikov, in to tako zaradi 
nizke tehnidne razvitosti druzbe 
kot zaradi nizke stopnje sploSne 
izobrazbe najvedjega stevila ljudi. 
Moznost za Sirjenje osebne svo- 
bode je prineslo devetnajsto sto- 
letje s svojim tehnidnim napred- 
kom, skrajSevanjem delovnega 
dasa, Sirjenjem izobrazbe in rastjo 
individualnega in druJbenega 
standarda. Protislovno paje, daje. 
vzporedno z omenjenim proce- 
som tekel drug, nasproten. Za to. 
da bi kapitalisticni druzbeno-eko- 
nomski red lahko deloval in se 
Siril, je bila potrebna vse modnej- 
5a drjava. To pa pomeni, da se je 
krepila tudi kontrola nad posa- 
mezniki in skupinami posamezni- 


Za delovanje tako imenovanih 
javnih sluzb, kot so Solstvo, zdrav- 
stvo, socialno varstvo, Sodstvo it- 
d.itn., je pad potrebna koncentra- 
cija razpolozljivih finandnih sred- 
stev, kadrov in predvsem informa- 
cij in odlodanja. »Vse ved, vse ved, 
vse ved je kartotek . . .<• poje To- 
ma l Domicelj, ki ga vpraSanje 
osebne svobode oditno tudi vzne- 
mirja, pri tem pa najbri pozablja, 
da ved osebne svobode pomeni 
tudi manj socialne in osebne var- 
nosti. Izginitev posameznika 5e v 
osemnajstem stoletju ni pomenila 
nikakrSnega razburjanja vredne- 
ga dogodka in velki umetniki, npr. 
Leonardo de Vinci, so se morali 
ob vsaki preselitvi iz mesta v me- 
sto vedno znova dokazovati in iz- 
pridevati lojalnost novim gospo- 
darjem. 

VpraSanje osebne svobode to- 
rej ne gre ocenjevati enostransko, 
saj vsak drujbeni proces nosi v 
sebi protislovne teJnje in spremi- 
njanje dela druzbe pomeni hkrati 
spreminjanje celote. Zato naspro- 
tovanje mnozidni uporabi radu- 
nalnikov, de5, da bo ta okrnila 
osebno svobodo, pomeni linear- 
no podaljSevanje tendenc, ki vla- 
dajo v sedanjem svetu. Prepridan 
pa sem, da Orwell v razmerah vi- 
soko razvite drujbe ni mogod, ne 
da bi to hkrati pomenilo tudi ko- 
nec te druSbe, v kar skoraj ne gre 
verjeti. 


POROCILO 
Z OTOKA 


(Nadaljevanje s 5. strani) 

Vse ved je resnega softvera. 
Okrog Tasworda, najbolje proda- 

trum, je nastala vrsta pomoznih 
programov. Tako npr. program 
Tasprint omogoda izpisovanje 
tekstov nagrafidni tiskalnik s peti- 
mi razlidnimi tipi drk, Tasmerge 
pa omogoda zdruzevanje datotek 
programs Mastertile s teksti iz 
Tasworda. Mikrotradnik je upo- 
rabnim programom na spectrumu 
dal novega zaleta. Uspeli bodo ti- 
stl, ki bodo novost znali kar naj- 
bolje izkoristiti. Za generacijo 
programov, ki delajo tudi z mikro- 
tradniki, prihaja generacija pro- 
gramov, ki jlh bodo izkoristili za 
kaj ved kot hiter kasetofon. 


Plaz prihaja 

Tudi o tem in o raznih dodatkih 
boste lahko brali v naslednji 5te- 
vilki, ko bomo tega predstavnika 
nove mikroradunalniSke genera- 
cije vzeli pod drobnogled. 

OL je (brez pretiravanja) ta das 
najbolj prlvladen radunalnik na tr- 
5i5du. Nid pa ni popolno, kar 5e 
posebej velja za Sinclairove umo- 

Izdelovalci dodatkov in pro- 
gramske opreme so te spoznali, 


da bo ta radunalnik nadomestil 
spectrum in da bodo dodatki in 
programi zanj prinadali lepe de- 


Poglejmo, kaj je te dosegljivo. 
Podjetje Computer One iz Com- 
bridgea ponuja Stiri naslove pro- 
gramov. Za 20 f untov lahko dobite 
QL Typing Tutor. Program vas hi- 


tro vpelje v skrivnosti tipkovnice 
OL in vas naudi desetprstnega tip- 
kanja. To je komplet prirodnika in 
programs na mikrotradni enoti. 

Drugi naslov je OL Assembler: 
program za pisanje v strojni kodi 
pri mikroprocesorju 68008. Ima 
zaslonski urejevalnik teksta, pre- 
mestljive izhode, popolno kontro- 
lo sintaktidnih napak in navodila 


za uporabo Stane 30 luntov Pn 
nakupu vam proizvajalec podari 
5 p program za Cisasembhranje 

QL Forth je kombmaciia eno- 
stavnost: programskraja jezika 
basic s hitrostjo strojne kode. Ta 
kompilirani jezik je pribliZno de- 
setkrat hitrejSi od basica in je 
idealno orodje za izkoriSdanje 
modi QL. Program je popolna 
izvedba programskega jezika po 
zadnjih standardih FIG iz leta 
1983. Skupaj s prirodnikom na 48 
straneh stane 30 funtov. 

Zadnji naslov podjetja Compu- 
ter One je QL Pascal. To je pro- 
gram za pisanje v popolnoma 
strukturiranem jeziku. Vsebuje 
standardne moinosti pascala in 
specifidne razdiritve, ki jih ponuja 
QL. Program se uporablja z me- 
nuji; omogoda 5e brisanje in kopi- 
ranje zapisov na mikrotradni ka- 
seti ter popoln pogled v direktorij 
kasete. Cena programs in prirod- 
nika je 40 funtov. 

Druga firma je GST in ponuja 
nov. boIjSi operacijski sistem 68 
K/OS. Zanj pripravljajo naslednje 
programs: Word Processor, 

Spreadsheet, Database, Business 
Graphics, Basic, C, Pascal, For- 
tran 77 in Assembler 68008. Ope- 
racijski sistem je vpisan v dveh 
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80 samo za ZX spectrum. Prodajo 
jih tudi V Jugoslavijo. PiSite jim na 

1 Francis Avenue 
St Albans 
AL3 6BL 


E T 


_e posebej so nas prosili. naj 
svoje bralce opozorimo, naj ne 
dodajajo ceni knjig denarja za 
poStnino. Tudi poStnina do Jugo- 
slavije je vSteta v ceno. 

Ce so Se pred leti na angleSkih 
casopisnih stojnicah prevladovale 
revije dvomljive vsebine, danes 
kralujejo ratunalniSki iasopisi. 
Gotovo jih je vet kot sto, nekaj 
najbolj znanih, ki se ukvarjajo z 
ratunalniki ZX, pa se je predstavi- 


S papiriem se ukvarjajo uioi 
drugi. Print'n'Plotter izdeluje po- 
seben kariran papir za natrtova- 
nje grafike na spectrumu. Podob- 
ne plahte so tudi za nafirtovanje 
labirintov za pustolovske igre. 

Ce imate denar, bi si torej na 
AngleSkem poteSili vse skrivne ra- 
cunalniSke zelje. Domov bi si lah- 
ko navlekli vse mogote, od igral- 
nih palic do posebnih kaset, ki 
cistijo samo glave "raiunalniSkih 
kasetofonov. Vse, kar potrebuje- 
te, lahko za nekaj funtov dobite v 
sosednji trgovini. Tako kot tesnila 
za pipo ali Sampon za avto. 

nalnika naprej Ziveli tako rekot na 
robu zakona in menjali nelegalno 
kopirane programe. Ce se vam 
ret pokvari, boste s sposobnostjo 
policijskega inSpektorjaznali izvr- 
tati tloveka, ki ga bo popravil, ali 
pa naSli koga, ki ga bo odnesel na 
servis v tujino. V rafiunalnistvu je 
Se ostalo nekaj romantike. 


Paperware 

QL pa ne bo dajal kruha samo 
programerjem. Kup knjig se je Se 


epromih. montiranih na ploSCici 
tcskanega vezja. na kalen e pro- 
stora Se za dva eproma Vkiiuti se 
kar na vrata za razSmrve K pro- 
gramu spadajo Sc navodtla za 
uporabo, pnrocntk za programl- 
ranje s primeri in informacija o 
programih, ki so v pripravi. Ope- 
racijski sistem z dodatno pro- 
gramsko opremo in navodili stane 
100 funtov, asemblerja z navodili 
pa 40 funtov. 

Proizvajalci strojnih dodatkov 
prav tako napovedujejo kup novo- 
sti. Zaenkrat se je na triiSfiu prika- 
zal samo vmesnik za paralelno 
prikljutitev tiskalnika. Izdeluje ga 
Cambridge System Technology, 
imenuje se pa Q-pi Centronisc In- 
terface. Prikljutuje se prek vrat za 
razSiritev, ukazi pa popolnoma 
ustrezajo tistim za RS 232. Vme- 
snik ima razlitne velikosti preho- 
dnega pomnilnika za tiskalnik 
znotraj pomnilnika QL. To pome- 
ni, da se bo tas pri prenosu infor- 
macije iz ratunalnika v tiskalnik 
bistveno skrajaSI. V ceno 75 fun- 
tov je vStet tudi bogat prirotnik za 
delo z vmesnikom. 


poiavii tako rekot tikrati kot ratu 
naimk Zaradi s-cer otrseZne. a ne- 
preglecne in marsikje nepcpolne 
literature, k- jo dobimo ob rate 
nalniku. se bodo gotovo dobro 
p-od8|8ie 

Najvetjo izbiro ratunalniSke li- 
terature (tarn so to vecinoma po- 
ceni, v trSi papir vezane knjiZice) 
so pokazali pri zaloibi Mol - Mine 
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MIMO ZASLONA 


Stranglers, angleSka punkov- 
ska skupina, je nastala leta 1977. 
Letos so slarci na svojem novem 
albumu zakolicili prostor za radu- 
nalniSko igrico pustolovskega ti- 
ps za ZX spectrum 48 K. Avantura 
je napisana z Gilsoftovim progra- 
mom The Ouill. Dave Greenfield, 
cigar tipk se spominjamo Se iz 
dasov skupine The Doors, doma 
takoj zamenja svojo orodje s 
QWERTY in se prelevi v strastne- 
ga igralca avantur. Vse skupaj bo 
zamotan klobdid iskanja deldkov v 
uSesu s Sumenjem, glasbo in pe- 
smimi Stranglers. 


V domadlh logih se Se pred 
tem obeta izld dvojnega albuma 
Janija K ova did a in Neodvisnega 
umetnISkega sindikata z naslo- 
vom Ljudje. Na tej ploSdi bo ne- 
kaj minut prav neprimernih za 
posluSanje. fie pa boste to glas- 
bo dali posluSati racunalnlku, 
vam bo hvalezen do smrti in vam 
bo bogato popladal napore. 


Ouicksilva, angieSko podjetje, 
ki se preiivlja s prodajo program- 
ske opreme, se je odlodilo za iz- 
dajo kompilacijske kasete s svoji- 
mi zgodnjimi programi. Kaseta bo 
s tala toliko kot en program. Na- 
slov bo klasiden, The Best of 
Ouicksilva. Direktor prodaje Rod 
Cousense je izjavil, da je to logi- 
den korak podjetja v primerjavl z 
industrijo glasbe. Denar je sveta 


Sinclairovi spectrumi so spet 
drugadni. Kdo ve, katera verzija 
je to (zdajjlh oznadujejo ze z rlm- 
skimi Stevilkaml)? Radunalnlkl, 
ki zapuSdajo tovarniSke trakove, 
imajo samo Se osem pomnllnl- 
Skih vezij namesto dosedanjih 
16. Predelali so jih tako kot vsl 
tlsti pri nas, ki imajo spectrume 
80 K. Vsak RAM je sestavljen iz 
dveh enakih polovic zaradi za- 
nesljivostt. RAM, ki mu dajeta 
obe polovicl, pa stane natanko 
toliko kot tisti s samo 32 K. Ra- 
cionalnl Sinclair je tako prihranil 
Se nekaj funtov, iznajdljivim pa 
ponudil moznost za predelavo 
spectruma na polnih 64 K, kar 
lahko pomeni, da je mogode upo- 
rabljati operacijski slstem CP/M. 


Namesto malih oglasov: Carin- 
sko deklaracijo za spectrum 16 
ugodno prodam. Canjene ponud- 
be pod Sifro ** Samo dva mega 

Spectrum 16 K za samo 3 M 

te na naslov - Kontrabant , Spark, 
dvakrat S, trikrat V (in sedaj novim 
nordijam naproti ?)«. 
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fie je kdo od braicev ze naletel 
na nove skrivnosti spectruma z 
oznako ISSUE 3 Mark V ali celo 
Mark VI, mu bomo zelo hvaleini 
za obvestilo. NaSa usmeritev je: 
de ze ne moremo imeti OL, bomo 
sledili razvoju visoke tehnologije 
s spectrumom (glej uvodnikl) 


ZadnjiC smo porofiali o teiavah 
podjetij Camputers (ne Compu- 
ters) in Drason Data Ltd. Stvar se 
je srefino razpletla - drasonom 
zelo podobne stroje bodo res iz- 
delovali v Spaniji. Konzorcij Euro- 
herd. v katerem ima velik delei 
socialistiCna Spanska vlada, je po- 
nudil sluibo precejSnjemu Stevilu 
Drasonovih strokovnjakov,' da bi 
pospeSil zadevo. Podjetje Campu- 
ters pa je odkupil papirniSki kon- 


V tekmovanje, kdo bo dlmbolj 
pripomogei, da se bomo spreme- 
nill v tehnoloSki odpad Zahoda, 
se je vkljudil tudi Piontrskl list. 


zorcij Spicers International, ki na- 
merava nadaljevati proizvodnjo 
strojev lynx In laureate. 


BivSi Sef podjetja Commodore 
Jack Tramiel (konec lanskega leta 
je z vedjo skupino sodelavcev ne- 
nadoma odstopil) je julija odkupil 
(skupaj z druzabniki) tvrdko Atari 
od Jacka Wamerja. Ni bilo dolgo, 
pa se je s svojo nekdanjo hiSo ze 
spet zapletel - zaradi radunalnika, 
ki ga je razvilo malo kalifornijsko 
podjetje Amisa. Atari je z njim 
sklenil pogodbo (in primaknil 


500.000 dolarjev) o razvoju treh 
grafidnih dipov s tunkcijami, po- 
dobnimi tistim na Applovem ma- 
cintoshu. Atari naj bi tehnologijo 
potem po licenci vdelaval v svoje 
nove izdelke. Zapletlo se je naj- 
prej 29. junija, ko so pri Amigi 
vrnili Atari ju denar z utemeljitvijo, 
da razvoja ni mogode dokondati. 
Pri Atariju so verjeli, 14. avgusta 
pa prav debelo pogledali, ko je 
Commodore podjetje Amisa od- 
kupil. Tramiel je zavohal, da nekaj 
ne bo v redu, in 13. avgusta na 
viSjem sodiSdu v Santa Clari vlozil 
toibo. 

Imel je prav - pri Amisi so ves 
radunainik uspeSno dokondali 
(procesor MC 68000, 128 K RAM, 
razSirljiv do 256 K, ena upogljiva 
diskovna enota - 5,1/4 cole, 360 
K, modem in, dodatno, trdi disk) 
in prodali Commodorju. Ta hiti s 


Mladinska knjiga, sozaloznica 
PL, oditno Se ni spraznila skla- 
diSd s predpotopnimi ZX 81 brez 


pripravo serijske proizvodnje, 
stroj naj bi predstavili ze konec 
septembra, cena pa naj bi bila nit- 
ja kot 1000 dolarjev. 

Ker ima Sinclairov OL popolno- 
ma kompatibilen procesor (MC 
68008 ), vse kaie, da prenosljivost 
programov med glavnima igralce- 
ma na evropskem trgu ne bo ved 
samo znanstvena fantastika. 


Tudl Apple ne po£iva. Da bi 
dali malo ve£ vetra v macova ja- 
dra, bo v kratkem (fie ni ze bil) 
predstavljen Se big mac. Lodi se 



predvsem po tem, da ima 512 K 
hltrega pomnilnika In dve dlskov- 
nl enoti s po 400 K. 


Najvefiji danski raSunalniSki 
proizvajalec Christian Rovsins 
(1200 zaposlenih) je Sel zaradi 
skokovito poveSanih izgub (v letu 
1983 5,2 milijona funtov, v prvem 
POlletju 1984 ze 7,3) v zafietku 
septembra v steSaj. 


Nov radunainik angleSkega po- 
djetja Acorn (BBC A in B) sene bo 
imenoval AMB (Acorn Business 
Machine), temved ABC (Acorn 
Business Computer). Ne bo tako 
zelo revolucionaren, kot je bilo 
najprej videti - gre te za nadgrad- 
njo radunalnika BBC B in osnovni 
procesor bo Se vedno 6502. Naj- 
cenejSa izvedba (manj kot 1000 
funtov) bo vs ebovala procesor, 
monitor, tastaturo in dve upogljivi 
diskovni enoti. BoijSe inadice se- 
rije ABC bodo lahko vsebovale pa 
Se trdi disk in dodatne procesorje: 
Z80 ali 32016 (od podjetja Natio- 
nal Semiconductor, vrata so 16- 
bitna, registri pa 32-bitni) ali Inte- 
lov 80286 (isti kot v novem IBM 
PC- AT). 


V dasopisu Pavliha (2. 10. 84) je 
izSel zanimiv prlspevek (pot stra- 
ni) o razloglh, zakaj imajo radu- 
nalniki spectrum v naSih trgovi- 
nah samo 16 K pomnilnika in ne 
48 K. 


Adi Samir, docent informatike 
na Weizmannovem InStltuu v Tel 
Avivu, prede Srno volno crnemu 
trgu. Predlaga, naj bi zaSaitlli av- 
torske programe s skupinami 

jih raSunalnik v£asih bere kot 1 
in v£asih kot 0. Kdor bi koplral 
tpkSne programe, ne bi mogel re- 
producirati Sibklh bitov in pirat- 
ska kaseta bi bila neuporabna. 
NaSi hackerji komaj Sakajo, da 
bo Samir preskusil svoje ideje v 


Eden od domafiih softverskih 
piratov nam je poslal za objavo 
opis Freda in na koncu oznanil, 
da lahko bralci kupijo pri njem 
teijo verzijo te igre za 600, laijo 
pa za 500 din, oboje s kaseto (brez 
kasete sta ceni 400 in 300 din). 
Piratu bi koristil sprehod na Ijub- 
Ijanski boISji trg. Njegovi kolegi 
tarn prodajajo kaseto s Fredom in 
Se devetimi igrami (Atic Atac, 
Scuba Dive, Jet Set Willy, Pin- 
ball . . .) za 800 din. Na SirSem YU 
trgu so cene Se niije: v malih 
oglasih Galaksije ponujajo igre Se 


] Iskra Delta 


VAM PREDSTAVLJA 

najnovejSe D0SE2KE na podroCju 

RACUNALNiSTVA: 

- MINI IN MIKRO RACUNALNlSKO OPREMO 

- PROGRAMSKA ORODJA IDA 

- POSLOVNE APLIKACIJE 

- APLIKATIVNE RESlTVE NA PODROCJIH 
PROIZVODNJE, GRADBENlSTVA, 
KMETIJSTVA, BAN6Ni£TVA, TRGOVINE 
IN TURIZMA 

NUDIMO VAM NAJKRAJSl DOBAVNI ROK 
IN UGODNE POGOJE NAKUPA. 

OBlSClTE NAS NA RAZSTAVAH: 

SODOBNA ELEKTRONtKA 

V LJUBLJANA 1.-5.10.1984. 

IN 

INTERBIRO-INFORMATIKA 

V ZAGREBU, 8.-12.10.1984. 


racunalniski sistemi delta 



Informacijski sistem ISKRA DELTA 
vas vodi po sejmih. 



MIKRORACUNALNIK KOT MERILNI INSTRUMENT (1), 


Voltmeter 


a lomna 


M erjenje je osnovna dejav- 
nost v vsaki panogi so- 
dobne znanosti, se pose- 
bej v fiziki in tehniki. Na meritvi 
sloni vsakrSno teoretifino znanje, 
pa tudi vsakrSna tehnicna realiza- 
oija je odvisna od uslvaritve in 
uporabe novih merilnih fWtnik. 
Obenem je skorajda ni velifiine, 

poti. Nekatere velicine pa so nam 
kvantitativno dostopne zgolj s po- 
sredovanjem elektrike. 

Pri vefiini meritev analognih ve- 
licin z elektronskimi instrumenti 
je meritev elektricne napetosti 

mo dejansko elektrifino napetost 


Voltmeter ima 8 vhodov. Obfiut- 
Ijivost posamifinega vhoda je mo- 
gofie nastaviti s poljubnimi kom- 
binacljami elementov uporovnega 
delilnika. V nafiem primeru so na- 
zivne obfiutljivosti posamiSnih 
vhodov naslednje: 


Tehnicni podatki 

Merilno podrofije: 


10 mV, 5 
500 mV, 


PogreSek: 

Vhodna upornost: 

A/D pretvornik: 8-bltni 

Hitrost odfiitavanja (St. odfiitkov 80 (BASIC) 
v sekundi): 8000 (MC) 

Frekvenfino podrofije (DC+AC): 60 Hz (-3 dB) 
Zaznavanje impulzov: > 15 ms 


1 % 


vhoda omogofia naslovljivi multi- 

Da bi se izognili napaki, ki bl jo 
lahko v meritev vnaSala vzorfina 
frekvenca je potrebno pred vzor- 
fienjem analogni signal filtrirati 

(LOW-PASS), ga Irekvenfino i 

jiti, pri Center naj u: ■- 

frekvenca vsaj 4-nrar mzja od 
vzorfine frekvence. 

V nasem primeru je lomna frek- 
venca (-3 dB) pri 60 Hz. Sam A/D 
pretvornik je 8-bitni, vhodno eno- 
smerno napetost torej pretvarja v 
8-bitno informacijo. Njegova re- 
solucija je zato 1/256, najvefija 
napaka A/D pretvorbe pa znaSa 
0,4 odstotka. 

Program DC- 
voltmeter 

Program v osnovni in najpre- 
prostejSi obliki omogofia izbiro 
ustreznega vhoda (obfiutljivosti, 
merilnega dosega), kalibracijo 
nazivne vrednosti vhodne obfiut- 
Ijivosti, Stevilfini prikaz odfiitka 
napetosti, izrafiun koordinat, pri- 
kaz odklona kazalca ter izpis eno- 
te in faktorja merilnega dosega. 
Posamifini odkloni kazalca se vr- 
slijo vsakih 100 ms, z ukazom 
PAUSE 50 pa se ponovijo enkrat v 
sekundi. 

Tisti, ki A/D pretvornika Se ni- 
majo, lahko simulirajo odfiitek oz. 
odklon kazalca tako, da spremen- 
Ijivki u v vrstici 260 pripiSejo po- 
Ijubno vrednost med 0 in 255. 
Skalo voltmetra kaSe skica 2 


Nato smo z meritvami preverili 
najpomembnejSe karakteristike 
voltmetra, pri Comer nas je seveda 
najbolj zanimal podatek o natanfi- 

Rezultati meritev pogreSkov na 
podrofiju 1 V (koncni doseg) so 
npr. tile: 



ali katerokoli drugo velifiino, se 
problem meritve vselej skrfii na 
meritev elektrifine napetosti. 

Ta ugotovitev v celoti velja tudi 
za meritve analognih velifiin, ki jih 
izvajamo z rafiunalnikom. Zato je 
racunalniSki voltmeter izhodiSfie 
za realizacljo drugih merilnih in- 

Pri praktifini izvedbi voltmetra 
sta bila poleg osnovne opreme 
(mikrorafiunalnik ZX spectrum, 
televizor, kasetofon in tiskalnik) 
uporabljena analogno-digitalni 
pretvornik Harley Systems, model 
ADC 8.2, in kalibrator napetosti 
Fluke, model 5101 B. 

Osnovna shema 

Osnovna shema voltmetra je na 
skici 1. Razvidno je, da sta ele- 
menta voltmetra A/D pretvornik in 
rafiunalnik. Morda kaze zaradi 
laijega razumevanja opisati 
osnovne elemente A/D pretvorni- 
ka. To so uporovni delilnik (ATT), 
multiplekser (MUX), vezje (t. i. an- 
ti-aliasing) filtra, operacijski oja- 
ievalnik z nazivno obfiutljivostjo 
10 mV in osnovno mikrovezje A/D 
pretvornika. 
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Meritve 

Pred zafietkom meritev je bilo 
treba voltmeter umeriti. Za osno- 
vo je bil kalibrator napetosti, s ka- 
terim smo pri nazivnih obfiutljivo- 
stih posamifinih vhodov dolofili 
vrednosti korekcijskih konstant 


konfini doseg’v sldadu z enafibo: 
E(%) = U MER - U PR 1/1 U D -100 

Pri izracunu so upoStevani po- 
datki o pravi, referencni vrednosti 
(U PR ), izmerjeni vrednosti (U ra ,) in 
vrednosti konfinega dosega (U D ). 

Pogresek na nobenem podrofi- 
ju ne presega vrednosti 0,75 od- 

Prednosti in 
pomanjkljivosti 

NajpomembnejSa prednost ra- 
fiunalniSkega voltmetra je mo2- 
nost za rafiunsko obdelavo izmer- 
jenih rezultatov, ki jih lahko po- 
Ijubno obdelujemo, interpretira- 
mo, prikazujemo in shranjujemo. 

Rafiunsko lahko kompenziramo 
morebitne (neielene) prednape- 
tosti. statistifine napake, nelinear- 
nosti skale ali uporabljenih pre- 
tvornikov. 

V istem trenutku pa lahko z 
uvedbo enosmerne prednapetosti 
v okvirih frekvenfinega podrofija 
merimo tudi izmenifine velifiine. 

V takih primerih lahko prepro- 

jo voltmetra in zagotovimo prikaz 
npr. efektivne (RMS), srednje 



\/D PRETVORNIK 


shema racunalnifikega voltmetra. 


MIKRORACUNALNIK 



(AVERAGE), temenske (PEAK) ali 
-nedtemenske (PEAK TO PEAK) 
jrednosti, po Seiji tudi zadrzimo 
cdditek (HOLD), izkoristimo po 
mnilniSko sposobnost, ki jo ponu 
ja racunalnik, in realiziramo spo 
minsko lunkcijo (STORAGE). Mo 
go6i sta integracija in diferencia- 
cija odcitkov. 

Prav lako pomembna prednost 
je moznost za poljubno predstavi- 
tev odditkov. Napetost je mogoce 
izraziti tudi npr. v decibelih (dB), 
upostevati poljubno referentno 
napetost (dBV) ali poljubno impe- 
danco (dBW, npr. ImW = 0.775 
mV / 600 ohm), odfiitek pa lahko 
izrazimo tudi kot odstopanje v od- 
stotkih itd. 

Pomnilnisko sposobnost lahko 
nadalje izkoristimo pri shranjeva- 
nju in primerjanju ter statistiini 
obdelavi merilnih rezultatov. 


DC u-meter 


it giRDER'0? l pnPER r 0: INK 7 : C 
S 20 PRXNT 2 fiT 0 ii^0? 'ObCU t l ji VOS t 
V 30 d input " (5; 2.5, l; .5, .25; . 1; . 
5 i0 0 IF 0=5 THEN LET a =7 : LET K= 
' IF E o=275 THEN LET a= 6 : LET 


LET 
LET K 


LET 


. 964 : LET l 

I K= 6 flF o=l_THEN LET a =5: LET k = 

S ■ 9 fi' IF^-TsVhEN LET a=4: LET K 
= 'ii : if E I=™ 25 THEN LET a =3 
j K= ^ 8 XF L !I.r?HEN LET 
= i 00 S I^ ofT05~THEN LET a=l: LET 

k li 0 a iF L H. 01 0 THEN LET a « 

K. = .976: ^ LET HI =0 
ill for n=0 TO 90 STEP 4.5 
140 LET x=127-155*COS (PI/1S0*( 

*150* LET y =155*5 IN (PI/-180* (45+n 
160 PLOT x ., y 

180 PLOT 0,0: DRRU 255 , 0 : _ PLOT 
0,175: DRRU 255,0: PLOT 0,0: DRf=> 
■J 0.175: PLOT 255,0: DRRU 0,175 
190 PRINT RT 20 , 1 ; "DC U-we ter 

200 PRINT RT 1,27; "©MBS 

210 PRINT RT 1,15; ".5" 

220 PRINT RT 7,1; "0” 

230 PRINT RT 7,30; "1" 

240 PRINT RT 20,21; "F. 5. = ;0 

250 OUT 63, a 

260 LET u = IN 63/KSO 

270 LET n=U/255*90/O 

280 LET x=-150*COS (PI/180* (4-5 + 

:150*SIN (PI/180* (45+n 


1 J > 

290 LET y 


320 IF m =1 THEN PRINT RT 1,1; (I 
'IT (1000*u/255) ) /1000; " U 
330 IF fft =0 THEN PRINT RT 1,1; t I 
\IT (i00*u/.255) ) /100; “ mU 
340 PAUSE 50 

350 PLOT 127,0. DRRU OUER 1; X , y 
360 GO TO 250 


Poljubno lahko doloiamo tudi 
potek skale. Ceprav so najpogo- 
steje uporabljane skale z linearno. 
kvadratiCno, logaritmiino in ek- 
sponentno zakonitostjo. pa lahko 
potek skale priredimo najprimer- 
nej§i matematiCni funkciji. Ra- 
zumljivo je, da lahko skale priredi- 
mo potrebam meritev poljubnih 
veliCin. 


Skega voltmetra je, da odcitek ni 
odvisen od dinamicnih oz. bali- 
stifinih lastnosti merilnega meha- 
nizma in mase kazalca kot pri kla- 
siCnih merilnih inStrumentih. Ta 
prednost je odloiilna pri impulz- 
nih meritvah. 

Po drugi plati pa lahko prav ba- 
listiko kazanja oz. odklona po- 
ljubno doloCimo, npr. z uvedbo 
preproste eksponentne funkcije. 
Z integracijo oz. sumacijo odcit- 
kov lahko realiziramo npr. meril- 
nik prave efektivne vrednosti 
(TRUE RMS) s poljubno dolgo 6a- 
sovno konstanto. 

Ce se ob koncu spomnimo 
uvodoma napisanih misli o uni- 
verzalnosti elektriskih metod in ce 
5e enkrat poudarimo neomejeno 
prilagodljivost, uporabnost in mz- 
ko ceno, so prednosti in perspek- 
tive radunalniSkega merilnega in- 
strumenta ve6 kot oditne. 

Pomanjkljivosti oziroma neka- 
tere omejitve pa so v neprenoslji- 
vosti (racunalniSkega voltmetra 
pad ni mogode enostavno vtakniti 
v torbo) in v tern, da prikaz rezul- 
tata vselej, pa 6eprav le teoretic- 
no, zaostaja za 6asom dejanskega 
od6itka. 

Nadaljevanje prlhodnjid 


OdloCili smo se: Mo) mikro bo poslej reden mese£nik In zato 
omo ustregli posebni Seiji mnogih bralcev, ki so se ze doslej 
hoteli naroCiti na revijo. 

Moj mikro bo poslej izhajal VSAK PRVI TOREK V MESECU 
stevilko lahko dobite na dom, 6e poSljete izpolnjeno naroCil- 
nlco na naslov: 

CGP DELO, TOZD PROpAJA 
oddelek narodnine 
Titova 35, 61000 Ljubljana 

Na Moj mikro pa se lahko narodite preprosto tudi tako, da 
zavrtite telefonsko stevilko 061 315-366 in prostte. najvas^e- 
iejo s prodajno sluzbo, oddelek za naro6nine. Lahko pa klifiete 
tudi urednIStvo Teleksa. 


-■>§-- 


NAROCAM revijo MOJ MIKRO 


Narofinino v znesku 600 din 1 

Dom placal 

po prejemu poloznice 


(ime in prlimek) 

(ulica, hiSna Stevilka) 

(poStnaStevilka) 

(poSta) 
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HARPWARSKI NASVETI 


Racunalnik kot telefon 

BORUT LIKAR 


s. 


preproslim elektronskim 
vezjem lahko uporabimo 
raCu-nalnik kot telefon "na 


tipke" s 

spominom, ne da bi kakorkoli po- 
segali v sam raCunalnik. NaCrt je 
prilagojen ZX spectrumu, upora- 
ben pa je tudi pri drugih raCunal- 
nlkih. le da imajo izhod. na kate- 
rem dobimo elektriCne signale v 
ritmu piskanja (BEEP). 


Na primer: pri Stevilki 3 se linija 
prekine trikrat, vsakib za priblizno 
dvajsetinko sekunde. Cas med iz- 
klopoma pa je priblitno isti. Na- 
mesto da bi to delali roCno, pre- 
pustimo opravilo releju, ki ga kr- 
mili raCunalnik. Ko raCunalnik pi- 
ska, je linija prekinjena. Ce piska 
Se v pravilnih Casovnih presled- 
kih, nam nadomesti klasifino Ste- 
vilCnico. 


Program omogoCa klicanje te- 
lefonskih stevilk. ki jih vpisujemo 
sproti, in ponavljanje teh Stevilk, 
ce je telefonska linija zasedena. Z 
malo obseznejSim programom pa 
lahko spremenimo raCunalnik v 
manjSi telefonski imenik. Dovolj 
je, da na primer napiSemo ime 
KriSaj Dejan, RaCunalnik poiSSe 
Stevilko, takoj ko vpiSemo ime ali 
le potrebno Stevilo Crk v imenu, in 
zazelenega Cloveka tudi poklifie. 

S primemim programom lahko 
raSunalnik klifie npr. vse Sportne 
trgovine v Ljubljani. 


Podoben je konec pogovora, 
poklicati Selimo novo Stevilko. 


Odlozimo sluSalko in linija se pre- 
kine. Dvignemo sluSalko in zavrti- 
mo Stevilko. Pri raSunalniku je 
prav tako: z ustrezno tipko sproii- 
mo daljSi pisk in odtipkamo novo 
Stevilko. 


Vezja ne bom posebej opisoval, 
saj je dovolj preprosto. Uporablje- 
ni elementi niso problematic™, 
ustrezni so tudi drugi tranzistorji 
istega tipa. Vrednosti uporov se 



5 DIM a (20) 

7 CLS 

8 INPUT "vpisi stevilko", a* . 

II CLS : PRINT "klical si stevilko PRINT a* 
PRINT 

15 FOR n=l TO LEN a$ 

20 LET a<n)=VAL (a*(n)) 

25 IF VAL (a*(n))=0 THEN LET a(n)=10 
30 NEXT n 

40 FOR n=l TO LEN a* 

50 FOR m=l TO a(n) 

60 BEEP .1.28 
65 PAUSE 1 
70 NEXT m 
80 PAUSE 30 
90 NEXT n 

100 PRINT "za prekinitev lini je 1 " "pritisni L" 
102 PRINT 

105 PRINT "za ponovni klic iste stevilke"’" 
pritisni P" 

107 IF INKEY*="p" OR INKEY*="P" THEN BEEP 1,50: 

CLS : PAUSE 50: GO TO 11 
110 IF INKEY$="1 " OR INKEY*="L" THEN BEEP 1,50: 

GO TO 1 
120 GO TO 107 





U Q (V) rele C(|iF) 

4 PR 16 C 10 47 

(2,3 V; 61 Si) 

6 PR 15 22 

(3,2 V; 230 n) 

15 ’ PR 16 L 04 10 

(11 V;850£l) 
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INTERVJU. 


Kako dragi so pravzaprav 
»lskrini« spectrum!? 
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PROORAMSKI JEZIKI. 



P rolog (kratica za PROgram- 
ning In LOGIC) je enosta- 
ren, vendar modan pro- 
gramski jezlk, ki temelji na for- 
malni logiki. Ko je naslal lisp (za 
delo s seznami). so naredlli na- 
slednjo klasifikacijo; »Vse pro- 
gramske jezike lahko razdelimo v 
dve skupini: v eni je lisp, v drug! 
pa so vsi drug! jeziki.» (Sammet, 
1969). S tem je bila poudarjena 
razlika med lispom, jezikom 
umetne inteligence, in drugimi, 
npr. algolom. fortranom, cobo- 
lom, PLi. Nekaj let pozneje, ko so 
razvili prelog. so klasifikacijo 
spremenili (Bratko, 1980): »Vse 


pini: v eni je prelog, v drugi pa so 
vsi drugi jeziki (vkljudno z li- 

ZaCetki preloga segajo v leto 
1972. Avtorja Colmerauer in 
Roussell iz Marseilla sta napisala 
interpreter z uporabo jezika algol- 
W. Leta 1975 je Roussell napisal 
bolj izpopolnjeno verzijo interpre- 
terja, tokrat v fortranu. Ta izvedba 
je pritegnila pozornost po vsem 
svetu. Prolog se je razSiril v Polj- 
ski. MadJarskl, ZDA, Kanadi, 
Svedski, Portugalski. Belgiji in 
Veliki Britaniji. 

Marsejski prolog so razvijali in 
razslrjali. Nastalo je nekaj drugih 
izvedb. med njimi edinburski pro- 
log DEC-10 (Warren in drugi, 
1978), prolog Waterloo (Roberts, 
1977), madzarski M-prolog (Sze- 
redi, 1982) in najnovejSa iz Mar- 
seilla (Kanoui in Van Caneghem, 
1980). V Ljubljani se ie ved let 
uporablja edinburSki prolog. 


Zakaj programirati v 
prologu? 

Von Neumann je prvi opisal, ka- 
ko se bodo programirali radunal- 
niki. Prvi programski jezik je bil 
binami, strojni jezik -zbirstrojnih 
kod. Sledil je asembler, strojna 
simbolidna koda, potem pa je 
priSla vrsta visokih programskih 
jezikov, kot so fortran, cobol, pas- 


cal, basic in Se modernejSe razli- 
Cice pascala in ade. Vsi ti jeziki 
imajo nekaj skupnega: program 
mora natandno opisati, »kako.. 
naj se izrafiuna rezultat, bolj kot 
■■kaj» mora biti izradunano. 

RacunalniSki program v enem 
teh jezikov je zbirka navodil, od 
katerih vsako opisuje kakSno ak- 
cijo, ki naj jo izvede radunalnik. 
Poglejmo pomen naslednjega 
ukaza v basicu: 

10 LET X = 105 ■ X +. 10. 

PomnilniSki celici z imenom X 
smo priredili vrednost, izraduna- 
no kot vsoto stare vrednosti celi- 
ce, pomnozeno s 105 in povecano 
za 10 . 

Jeziki, kot je basic, so predvsem 
"Ukazni-. Programi, pisani v njih, 
vedinoma vsebujejo ukaze s po- 
datki o akciji, ki naj se izvede. 
Opisujejo potrebno ravnanje. da 
bi dosegli pridakovane rezultate. 

Nedvomno tudi ljudje viasih 
premisljamo tako, zelo pogosto 
pa ne. Programerja najprej vpra- 
samo, kaj program dela. in ne, 
kako to gre. Seveda odgovor ne 
vpraSanje ne bo kar izpis pro- 

1 INPUT X, Y 

2 IF X-Y THEN 5 

3 PRINT Y 

4 GOTO 6 

5 PRINT X 

6 END 


H 10 v 


a prim 


opisuje vrednost, ki naj jo , 
mo X-u. To ni zaporedje akcij, 
jih mora rafiunalnik opraviti. da 

izrazi so majhni opisni prograr 
za vrednost in samo posredno n 
kazujejo. kako naj bo izraSunana 
Visoke proramske jezike je laie 
uporabljati kot strojni jezik prav 


Sinclair QL - ZX Spectrum - Atari 
Commodore 64 - Advance - Nashua 
Apple lle/c - Macintosh - Memorex 


ELCOM - PERSONAL COMPUTERS 
KORZO ITALIA 149 - GORICA (Italija) 


zato, ker so bolj opisni. Na sploS- 
no velja: kolikor bolj je jezik opi- 
sen. toliko laze je program razviti 
in toliko bliie je program temu. 
kar rafiuna. 


Opisni jeziki proti 
ukaznim 


vomik opiSe odnos med vhodnimi 
podatki in rezultati, Se nam torej 
pove: "Zelim, da program izpiSe 
vecje od obeh Stevil, kl ju pre- 


Vecnamenska 
uporaba definicij 

Za opisno programiranje z upo- 
rabo logike je znafiilno. da je mo- 
goie uporabljati definicije relacij 
hkrati za iskanje in preverjanje. Se 
ved, zelo pogosto jih lahko tudi 
obrnemo: vpraSamo se, kakSna 
naj bo vrednost vhodnih relacij, 
da bomo dobili ze doloieno vre- 
dnost izhoda. Taka obojestranska 
uporaba je mogoSa samo zato, 
ker je program opisen. Pri progra- 
miranju v ukaznih jezikih se da 
program uporabljati samo na en 

postopek. Primer: P P 

C = A+B. 

Ce hodemo dobiti vrednost C, 
moramo poznati vrednosti A in B. 
V prologu zapiSemo ta stavek ta- 

sum (A, B, C). 

Za dani vrednosti A in B dobimo 
vrednost C (normalna pot). Lahko 
pa vpraSamo: 

sum (3, Y, 5). 

Program ne bo sporocil napa- 
ke, termed bo izpisal: Y = 2. 

Postavimo lahko Se bolj zahtev- 

n0 sum^Y e '6,). 

Odgovor bo mnoZica vrednosti 
za X in Y, katerih vsota je 6. 

Videli smo, da nam v prologu en 
sam ukaz omogoda izradun vsote 
in razlike. Za tiste, ki so navajeni 


Prolog (1) 
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MALI OGLASI 


programirati v ukaznih jezikih, je 
takSna uporaba nenavadna, sko- 
raj Sokantna. 

Idealen za 
podatkovne baze 

Prolog je kot ustvarjen za pro- 
gramiranje podatkovnih baz. To 
opravi na najviSji ravni v prlmerja- 
vi z drugimi programskimi jeziki. 

LogiSno gledano, je baza po- 
datkov sekvenca dejstev, definira- 

glejmo primer: 

pisec (ime pisca, naslov knjige) 
pisec (Cronin, Ciladela) 
pisec (Shakespeare, Macbeth). 
Program uporabimo tako, da 
navedemo piSSevo ime in dobimo 
naslov knjige ali obratno: 
pisec (X, Citadela) 
knjiga (Cronin, X). 

Dodamo lahko kakSno pravilo v 
deflniciji. da Se hitreje brskamo 
po podatkovni bazi: 
pisec (Cronin, Citadela, lepo- 
I slovje) 

pisec (Shakespeare, Macbeth, 
dramatika). 

Z uporabo pravil in dejstev lah- 
ko programiramo podatkovno ba- 
zo, ki se sama uSI - rafiunalnik 
odkrlva nove informacije, 

Programiranje z 
vzorcno vodenimi 
pravili 

Program v prologu je sestavljen 
iz ve£ sploSnih definicij relacij 
med podatki za doloSeno podroC- 
je. Odgovor dobi takole: najti sku- 
sa takSno vrednost spremenljivke 
v vpraSanju, da vsak pogoj vpra- 
Sanja ustreza definiciji v progra- 
mu. To naredi z iskanjem prilago- 
I ditev med pogojem in sklepom 

I vsemi stavki. Ko je to opravljeno, 
se prvi pogoji prilagoditvenega 
t stavka spremenijo v nova vpraSa- 
nja: nanja je treba odgovoriti. da 
bi dobili odgovor v prilagoditve- 
nempogoju. 

Stevilo pogojev za novo vpraSa- 
nje zmanjSamo tako, da progra- 
I miramo z bazo vzorSno vodenih 
pravil. Prolog tu sam iSSe pot pri 
I izraSunavanju vrednosti v vpraSa- 

I nju. TakSno programiranje se Ce- 


dalje bolj uporablja na podroiju 
umetne inteligence, zlasti pri izve- 
denskih sistemih. 

Ko prolog iSSe reSitev s prilaga- 
janjem, nam ponudi vse mozne 
reSitve. Za primer definirajmo re- 
lacijo -zdruSItev (konkatenacija) 


- zdruzitev praznega seznama 
(Q) s seznamom L je seznam L 

- zdruzitev seznama z obliko [XI 
LI] (prvi element je glava, drugi 
so rep) in seznama L2 je seznam, 
ki ima za glavo element za^rep 

^ To se v prologu zapISe: 
zdruzitev ((], L, L) 
zdruSitev ([XI LI , L2. L3):-zdru- 
zitev (LI, L2. L3) 
zdruiitev ([a,b,c], [d,e,] 

Na vpraSanje -zdruzitev (X, Y, 
[a,b.c])« dobimo kot odgovor vse 
kombinacije za X in Y. 

Ta nedeterminizem programs 
zelo olajSa delo s seznami. Z upo- 
rabo posebnih vzorcev seznam? 
lahko definiramo vellko relaci 


Nedeterministiino, vzorSno vo- 
deno obdelovanje seznamov je 
enkratna odlika prologa in logifi- 
nega programiranja. 

Tudi prolog Ima nekaj ukaznih 
lastnosti: z ukazi lahko zbriSe ali 
doda stavek v programu, popravi 
stavek, prebere ali izpiSe podatke 
z zaslona, prebere ali kreira dato- 
teko. Z uporabo sistemskih uka- 
zov lahko napiSemo v prologu 
program, ki bo izvajal kakSno 
aplikacijo, s posebnimi ukazi si 
izdelamo dodatno programersko 

V prihodnjih Stevilkah Mojega 
mikra bomo povedali nekaj veS o 
samem programiranju v prologu 
in vas seznanili z mikroprologom, 
ki je uporaben za hiSne raSunalni- 
ke. Kdor ne more potrpeti do ta- 
krat, naj poseze po naslednjih de- 
lih: I. Bratko. M. Gams: Prolog: 
osnove in principi strukturiranega 
programiranja (Informatics, St. 4, 
1980); W. F. Clocksin, C. S. Mel- 
lish: Programming in Prolog (New 
York, 1981); I. Bratko: Inteligentni 
informacijski sistemi (Ljubljana, 

1982) ; K. I. Clark, F. G. McCobe: 
Micro-Prolog Primer (England. 

1983) . 


ZA OGLASEVALCE 


ti itd. 


• Male oqlase sprejemamo do vkljuSno 20. v mesec 
Teleks, Titova 35, 61000 Ljubljana, z oznako Oglas 
malega oglasa - do 10 besed - 200 din, vsaka nadalj 

• Vse informacije o oglasih daljSe vsebine in vefije. poudarjer 
posreduje redakcija Teleksa po telefonu 319-280. 


a naslov Revlja 
loj mlkro. Cena 
oeseda 20 din. 


INSTRUIRAM strojni jezik za 
mikroprocesor Z 80. Cena 
200-300 ND na uro. Telefon 
(061)621-548. TX 530 
ZX SPECTRUM 48 K, ZX 81 
1/16 K, doslej najboIjSi 


venjSe p.-„ 

tah listih — top lestvica (SA- 
BREWULF, MATCHPOINT, 
Scuba dive, fred, manic 

MINER I/ll...), prodam. " 
lefon: (061) 447-15" 

ATIC ATAC, Scuba 
nic Miner, Pinball, Fighter 
Pilot, Chequered Rag, Psy- 
tron, Chase Cake. Snowman 
in 200 drugih programov za 
spectrum prodam. Ponujam 


i. TX53 


Ulica mladinskih brigad 
10, 64000 Kranj. TX 1015 
ZX SPECTRUM SOFTWARE: 
video igre, avanture, sistem- 
ski programi, jeziki... Ugo- 
dno - pascal, Zeus ansem- 
- • ‘-—’c, compiler- 
rvodi 
rojni 


tudi s' 


e KuSnlk, Vldem 15, 61262 
Dol pri Ljubljani. TX 532 
SILVER SOFT ponuja progra- 
me za spectrum: arkadne 
igre, pustolovSCIne, simula- 


LITERATURA ZA SPECTRUM 

- programi in specialni mali 
SONY kasetofon (1 ,5 M). Ka- 
talog. Ignac UrSiS, TrZaSka 
55 a, Ljubljana. TX162 

ZELO UGODNO prodam pro- 
feslonalno tipkovnico za ra- 
cunalnik ZX 81 (5000 in) in 
usmemik za galaksljo (4000 
din). Za vse “ 


3 informacije 


005 od 8. do 13. ure. Elektro- 
nika-Buje, V. Nazora 3, 
51460Buje. TX 157 

ZX-BROTHERS! Nabavili ste 
klasiSne prdgrame za spec- 
trum, sedaj pa ga oplemeni- 
le (poceni!) Se s specialiteta- 
mi. Pisite za obSiren brez- 
plaSan katalog na naslov: 
Andrej Smid, Beograjska 36, 
62000 Maribor. TX156 

PROGRAME ZA C-64 in raSu- 
nalnik galaksija, prodam. 
Kacin, Begunjska 15, Kranj 
(22-355). TX 158 

ZA COMMODORE prodam In 
menjam programe. Igre sa- 
mo po 100 din, katalog brez- 
plaben. T “ ’* ~ " _ 


ploSSad 1 


TX 153 

PRODAM 1NTEGRIRANA 

VEZJA, podnoija in konek- 
torje za galaksijin RAM 16 K. 

32 K; 48 K, za programator 
epromdv (galaksija in ZX ■ 
spectrum) in za galaksijo. 
Prodam ZX spectrum 48 K. 
Danko MiloSeviS, Al. B. Buji- , 
ca 3, 71000 Sarajevo, tele- 
fon: (071 ) 540-740. TX 1 46 
5 GENERATION SOFTWARE - 
Tudi ta mesec naj, naj pro- 
grami: Mugsy, Krakatoa, 
Hurg, Sabre Wulf, Alche- 
mist ... in Se 1 50 drugih. Po- 
sebna novost: Sest najnovej- 
Sih programov iz Anglije 
prvifi pri nas. Zahtevajte 
brezplacen katalog pismeno 
ali telefonsko (062) 28-847, 
Dejan Murko, Presernova 
12. 62000 Maribor. TX168 
BIG STEP SOFTWARE - Naj- 
novejSi programi za ZX 
spectrum iz VB redno priha- 
jajo. Top Five: 1. Avalon 2. 

5 3. Gllligan's 

g 5. Sabre Wulf. 
PjSIte za brezplaSen katalog. 
Simon Hvalec, Jesenkova 6, 
62000 Maribor. TX169 
PRODAM Simon's 


, 61000 
,, TX 1030 

SPECTRUM HOUSENajveija 

terature, listingov. Najnovej- 
5i programi z angleSkih le- 
stvic. TOP TEN, TOP TWEN- 
TY. Cena programa od 30 do 
80 din. Prosimo, poSIjite 


VSE ZA ATARI: basic, assem- 

pomnilnika, programi po na- 
rocilu itd. Telefon: (062) 
714-115. TX 1014 

PROGRAMI, LITERATURA, 
IGRE za commodore 64. 
Miodrag NikoSeviS. M. Gup- 
ca 64, 41210 Zabok. Telefon: 

(049) 21-272, popoldne. 


a 21.000 d 

Boian Lendero, Koritenska 
7. 64260 Bled. TX166 


=IVE programov za spec- 
n: I.Tenis, 2. Football, 3. 

Sabre Wulf, 4. T. L. L„ 5. 
Lords of Mindlght. Brezpla- 
Cen seznam. NebojSa ^re- 
grad. ' TX-165 

PRODAM APPLE, gotov ali v 
kitu. Landeka. Domagojeva 
17, Zagreb. TX-1017 

ULTRA POCENI programi za 
vaS C8M-64. BrezplaSen ka- 
talog. Preskusite nas! Mic- 
hael Musculus Software, 
Srednjak 19 a, 41000 Za- 
greb. TX-163 
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TABELA PROGRAMOV ZA 
SINCLAIROVE RA&UNALNIKE 


V prejSnji Stevilki si 


, 7p nrBk 4on H'i;P raVi, l V m? 1 ? Y?'i° vse 2 biralelje programov za Sinclairov spectrum 16 in 48 K. Geslo je bilo: Tudi tisti 

i ze prek 400 programov, bodo ugotovih, da pm §e marsikaj manjka. ' ' 

Zvezdica pred programom pomeni, da je program ie v Jugoslavs. Stevilka z 
bod'?' Povzemamo po angleSkem casopisu ali pa jo je, 6e je bila neustrezna, Jernej popra 

Se vedno vel)a vabilo: z vaSo pomofijo bomo poskusir — : H 

nam, kaksne programe imate! 


programom in podjetjem pomeni oceno (od 0 do 10), ki jo 
nej popravil. 

Jripraviti podoben seznam za rafiunalnike tipov COMMODORE IN BBC. PiSite 


ZX-81 

PustolovSdine 
Adventure 
Blac Crystal 
Dugeons of Doom 
Espionage Island 
Greedy Gulch 
Inca Curse 
Knight's Quest 
Lost Island 
Magic Mountain 
Merchant of Venus 
Pharoah’s Tomb 
Pimania 
Secret Valley 
Serpents Tomb 
Ship of Doom 
The Great Western 
Time Bandits 
Tomb of Dracula 
Trader Trilogy 
Volcanic Dungeon 
World of Illusions 

Arkadne igre 

Astral Convoy 
Bank Robber 
Bears in the Wood 
Bubble Bugs 
Byster 
Cassette 1 
Cassette 2-5 
Citiy Patrol 
Damper 

Door Slammer 
Froggy 

Full-sreen Breakout 
Galactic Trooper 
Galaxians 
Galaxy Jailbreak 
Games 2 
Games Tape 1 
Games Tape 2 
Games Tape 3 
Glooper 
Gloops 
Gobbleman 
Gobbler 
Grand Prix 


Abersoft 

Carnell 

Woosoft 

Phipps 

Sinclair 

Phipps 

JRS 

Phipps 

Automata 

Newsoft 

Vortex 

New Sofr 
New Soft 
Felix 

Quicksilva 


Silversoft 
Silversoft 
Software Farm 

Romik 

Protek 

Orwin 


Quicksilva 
Quicksilva 
Cathedral 
Software Farm 


Quicksilva 

Software Fan 
dK'T ronics 
Campbell 
S Elektronics 


High-resolution 


Digital Int. 
Hewson 


Namtir Raiders 
Night Gunner 
Puckman 
Sabotage 
Six Games 
Space Raiders 
Space Trek 
3D Monster Maze 
Three Games 
Cassette 
Zuckman 
ZX Invasion Force 
ZX Panic 
ZX-81 IK 


(Limited company) Hestacrest 
Accounts 

(Sike Trader) Hestacrest 

Business Bank 

Account Transform 

Critical Path Analysis Hilderbay 
Myrmidon 


Draft 

Payroll 
Payroll 
Payroll 
Payroll 
Personal 
Banking System 
Purchase Ledger 
Sales Day Book 
Sales Ledger 


Hilderbay 
Soft Tech 
Soft Tehc 
V&H Computing 


Hestacrest 

Hestacrest 

Contrast 


Series »> Glasso 

Language Devel. 

Series Micro I 

Linear Programming Univers 

Matrix Operations Univer- 

O Level Chemistry Calpac 


Rose 


Revision 




Self-teach Progran- 
Jeziki 
Forth 
ZX Forth 

Praktlfini programl 

Ephemeris 
Football Pools 

Nowotnik Puzzle 
Word Fit 
Simulacije 
Fighter Pilot 
Flight Simulation 

Print Shop 
Strate&ke Igre 

Airline 

Auto Chef 

Battleships 

Conflict 

Cyborg Wars 

Dallas 

Farmer 

Football Manager 
Fort Apache 
Galaxy Conflict 
Great Britain Ltd 
Ocean Trader 


Tradlclonalnl prograr 

Do Not Pass Go 
Lynchmob 
Original Superches 
Tai 

ZX 1 K Chess 
ZX Compendium 
ZX-Chess I 

Servian! program! 

Graphics Toolkit 
HI Resolution 
Machine Cide 
Test Tool 
MCoder 
Programme 
Enhancement 

Renumber Delete 

ZX Compiler 

ZX Screenkit 

ZX-81 Remload 

ZX-Bug 

ZX-sideprint 

ZXAS 

ZXDB 


Digital Int. 
Sinclair 
Hewson 
CCS 


Work Force 
Bridge 
CP Software 


Texgate 

Silversoft 

Picturesque 

Picturesque 

Microsphere 

Bug-Byte 

Bug-Byte 
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Tudi v tej Stevilki objavljamo nekaj zanimivih 
i z pi sov i ki so jih poslali naii bralci. Vse 
objavl jene programe seveda honoriramo, med 10UU 
in 10000 dinar ji , odvisno od doliine in 
kvalitete. 



*»** 


Programe za ZX Spectrum od te Stevilke dalje 
LLISTamo s programom LLIST #232 izpod prstov 
Zige Turka. 



.BBtitrtmi > 




povedal i 




winiwuitiiiiw 

program irana prihodnost program irana prihodnost 


Nekoliko 
drugacen zvok 


V sak, ki je poskufial pisati svoje igre za 
spectrum, je ugotovil, da so zmoznosti 
"brenfiafia- (ukaza BEEP v basicu) za 
ustvarjanje zvofinih efektov zelo omejene. 
Razpon tonov do neke mere Se ustreza. velik 
problem pa je potasnost rafiunalnika. Ta si- 
cer dobro zamiSljene ufiinke razbije v nekaj 
ostojno zaigranih tonov, ki se najvefikrat 
jo prav ponesrefieno. Na voljo so sicer 
strojne izboIjSave spectrumovega zvoka, ven- 
d cene teh pripomofikov prevlsoke, da bi 
splafialo kupitl. 

srefio je tudi srednja pot, ki ne stane nifi, 
zanjo pa potrebujemo le malce znanja in po- 
' -pljenja. Rezultati so vfiasih prav neverjetni 
1 visoko nad pritakovanji. Gre za programi- 
anje zvoka v strojnem jeziku. Za to je vefi 
ioti, ki so na sploSno tudi razloiene ob Izpi- 
ih programov (listingih). Ce si boste vzeli 
nalo Casa, boste lahko dosegli efekte Iz pro- 
tesionalno narejenih iger, poleg tega pa se 
boste spoznali z delovanjem strojne kode, kar 
vam bo pozneje se iahko koristilo. Program" 
labko spreminjate, tako da boste 

ne viSine tonov, njihove doliiir 
ponovitev. 


90 LET VSOTA=VSOTA+X 
92 NEXT F 

94 IF VSOTA x V THEN PRINT -NEKAJ Nl 
BILO V REDU, POSKUSI SE ENKRAT- 
96 IF VSTOTA A< V THEN GOTO 10 
99 PRINT »VSE JE V REDU; PROGRAM PO- 
ZENl Z UKAZOM .PRINT USR»;A;«'.< 

Rutine od 1 do 5 poJenemo z ukazom 
PRINT USR n. Ta n je adresa (naslov, mesto v 
pomnilniku), na katero smo zadeli zapisovati 
program. Ce je efekt prekratek, to ponovimo 
z zanko FOR-NEXT. 

ne adrese. Efekte dajo le rutine 8, 9 in 10. Te 
poienemo takole: 

Rufina 8: PRINT USR 23375 

Rutina 9; PRINT USR 23386 (streljanje stroj- 

Rutlna 10; PRINT USR 23398 (eksplozija). 

Tudi te rutine lahko ponavljamo z zanko 
FOR-NEXT v basicu. (Npr. FOR N = 1 TO 10: 
PRINT USR 23398: NEXT N in nato ENTER. 
To nam bo dalo deset eksplozij.) 


PUSH DE 213 


DJNZ LOOP 16 24 


.D HL. 10 
.D DE. 3 
.0 B. 200 


PUSH BC 


.L 949 205 ia 

POP BC 193 

POP DE 209 

POP HL 225 

INC HL 35 

DJNZ ZANKA 16 24 




Dolzina: 25 bytov 


RET 


201 


programi se dajo vplsati r 


katerokoli 

jrirejene za vnos v izhod za tiskalnik (printer 
suffer). S spreminjanjem decimalnih vredno- 
sti (oznafienih z ■) pa lahko tudi te rutine 
/stavite kamorkoli v RAM. 

Programe lahko vstavite z assemblerjem. 
Se laze pa bo, fie uporabite spodaj napisani 
srogram v basicu. Vanj vstavljate podatke, 
tavedene ob zafietku rutin, in decimalna Ste- 


Program: 

10 INPUT ..ZACETNA ADRESA" ; A 
20 INPUT »DOLZINA»; D 
30 INPUT "KONTROLNA VSOTA..; V 
40 LET VSOTA=0 
50 FOR F=A TO (A+D— 1) 

60 INPUT X:REM vstavlmo decimalno stevilo 
70 POKE F. X: REM ga damo na adreso F 
80 PRINT F.X 


LDB.50 
PUSH BC 
LD HL.500 


LD DE. 53264 17 16 208 
LD a! (23624) 58 72 92 


OUT (C), A 237 121 
LD B, E 67 

DADA DJNZ DADA 16 254 

DEC H 37 

JR NZ, MK 32 244 


surnittusunwi 

program i rana prihodnost program irana pr i hodnost 




SLOVENIJALESLOVENIJALES 


program i rana prihodnost program irana prihodnast 
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ir 


zrjr 



IpiF 
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JflMti 


aanNUILBSUIVEHUUlB 

program irana prihodnost program irana prihodnost 



sunmausuvmiuis 

program irana pr i hodnost program irana prihodnost 


icrlair 



SLOnNUUESUTINUiUS 


program i rana prihodnost program irana prihodnost 
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SPOSOJENI TEST 


Kateri je najhitresi in 
najbolj natancen? 

Prva ameridka radunalniSka revija 
Creative Computing, ki izhaja od julija 
1974, je objavila primerjalni test prave 
mnozice mikroracunalnikov. Merili so 
hitrost pri radunanju, natandnost in ge- 
nerator nakljudnih dtevil (GNS) v baslcu. 


Radunalniki so naSteti po 6asu (minute, 
sekunde), v katerem so opravili nalogo. 
Pri merjenju natandnosti ]e veljalo: dim 
manjde Stevilo, tern bolje (.00000001 Je 
dober, .187805 pa klavrn rezultat). 

Ponatiskujemo tudi programdek, s ka- 
terim so preskusali radunalnike. 

ZADNJA NOVICA: 

Rezultat Sinclair QL 16sekund 
0.000407967 natandnost 
0.6342 random 


10 ' Ahl ' s Bench*ark 
20 FOR N=1 TO 100= A=N 
30 FOR 1=1 TO 10 
40 A=SQR(A): R=R+RND( 1 ) 
50 NEXT I 
60 FOR 1=1 TO 10 
70 A=A"2: R=R+RND( 1 ) 

80 NEXT 1 
90 S=S+A: NEXT N 
100 PRINT ABS ( 1010-S/5) 
110 PRINT ABS(IOOO-R) 



gnS 



ZA ZACETNIKE 


Sola programiranja v 
strojnem jeziku (3) 


ZIGA TURK 


V prejSnji Stevilki smo se seznanili s 
principi programiranja v strojnem jezi- 
ku. Spoznali smo skupine ukazov, ki 
jih mikroprocesor Z 80 razume. Danes si bo- 
mo najvaznejSe med njimi ogledali nekoliko 
poblize. Tako kot zadnjiC bomo uporabljali 
naslednje oznake: 
r: 8-bitni register 

rr: 16-bitni registrski par (BC, DE. HL, AF) 

n: 8-bitno Stevilo 

nn: 16-bitno Stevilo 

d: oddaljenost 

xy: register IX ali IY 

LOAD IN EXCHANGE 

Z ukazom LOAD prirejamo operandu vre- 
dnost drugega operanda, tako kot v basicu s 

tabs! a 3/1 


8 in 16 bitni LOAD 


stavkom LET, Ukaz L, D, C, B bo v register C 
pripisal vrednost registra B. Vrednosti se ve- 
dno samo prekopirajo, izrazi LD C.B+10 ipd. 
niso dovoljeni. Dovoljene ukaze prikazuje ta- 
bela 3/1. Kadar piSete v zbirniku, se kaj rado 
zgodi, da uporabite ukaz, ki ni dovoljen. Do- 
ber zbirnik bo javil napako, slabSi pa bo tak 
tekst prevedel kot nekaj cisto drugega. Zato 
pozor! Primer, ki bi uporabljal samo ukaze 
LD, je skoraj nemogofie napisati. Sre4ali jih 
boste skoraj povsod drugod. 

Povedali smo te. da so registrski pari AF, 
BC, DE in HL podvojeni. S skupino EXCHAN- 
GE, zamenjamo nabor registrov, ki ga upo- 
rabljamo. Tabela 3/2 prikazuje vse ukaze 
EXCHANGE, 
tabela 3/2 


EXCHAN6E 


SINTAKSA: EX kaj, s.4e« 


Tudi PUSH in POP spadata v to skupino. 
Najpogosteje ju uporabljamo, da bi za kratek 
cas shranili vrednost registrskega para. Sin- 
taksa in seznam sta v tabeli 3/3. Z ukazom 
PUSH se zgodi naslednje: 

- kazalec na vrh sklada, SP se pomakne dve 
mesti niZe 

- na ti mesti se prepiSeta vrednost registrske- 
ga para, (skica 3/1). Delo s skladom terja 
nekaj pazljivosti, saj so tu tudi naslovi pod- 
programov (RETurn). 

POP naredi prav nasprotno kot PUSH, torej 
pobere iz sklada Stevilo in ga priredi registr- 
skemu paru. Pri tern kazalec na sklad poma- 
kne dva zloga vi5e. 

CALL, RETURN IN 
RESTART 

Podobno kot z ukazom GOSUB pokliCemo 
v basicu, podprogram, storimo to v strojnem 
jeziku z ukazom CALL (tabela 3/4). 

tabela 3/4 


CALL in RETURN 


EX AF, AF ? 
EX DE, HL 


SINTAKSA: CALL naslov 


ka, s den i'S b:tsv) 

I 8 A r (HLMBCHSEHXY) (nn) s 


A 1 l t | • t » » » t 

:hl> - - * i t 

(BC; - - ! - 

(IX*di -It- 

'n+d : - » t 


EX (SP! , HL 
EX (SP),IX 
EX (SP!.IY 


CALL 

RET 


cc = 2jNZ,C.NC,PE,P0.P,N 


EXX ... z amen ja BC, DE in HL 

z BC', 3E’ , HL' 


tabela 3/3 


PUSH in 


POP 


Ob IzvrSitvi ukaza: 

- se programskemu Stevcu (PC) priredi 
dnost argumenta CALL 

- sklad se poveta za dva zloga, vanj p 
zapise naslov instrukcije tik za CALL 

- izvajanje programs se nadaljuje na nasi 


ki je v PC. 
Ob ukazu 


SINTAKSA: PUSH kaj 
POP kaj 


PUSH rr . . . AF, BC, DE, HL 

PUSH IX 
PUSH IY 

POP rr 
POP IX 
POP IY 


- sklad se zmanjSa za dva zloga 

- izvajanje se nadaljuje na naslovu, ki ga kaie 
PC. 

Izvajanje programa je mogote nadaljevati 
drugje tudi z ukazom JUMP (JP), ki spominja 
na stavek GOTO. Z ukazom JP: 

- se PC priredi vrednost argumenta JP 

- izvajanje programa se nadaljuje na PC. 

Po majhnem premisleku postane jasno, da 

za JP potrebujemo 3 zloge. Prvi pove, da je to 
JP. Drugi in tretji pa povesta naslov, adreso. 
kam skofiiti. Ker v programih mnogokrat ne 
skaCemo dalefi, npr. v zankah itd., je podo- 
ben ukaz, ki porabi le dva zloga: JUMP RELA- 
TIVE ali JR. Pri njem povemo le razliko, ki jo 
je treba dodati (ali odvzeti) PC, da bi kazal na 
novo instrukcijo. Ker PC te kaze na novo 
instrukcijo razliko v obliki dvojiSkega kom- 


plementa, raSunamo od tam. Pri praktiSnem 
delu bomo seveda uporabljali labele (ozna- 
ke). asembler pa bo z njimi za nas raSunal 
razlike. (tabeli 3/5 in 3/6). 


tabeia 3/5 

JUMP - 


5INTAKSA: JP naslov 

: JP cc, naslov 


JP !HL! 
JP (IV; 


... °C : =HL 
... PCs=IX 
... PC:=IY 


lit pr a CALL 


tabeia 3/6 


JUMP RELATIVNI 


S1NTAKSA: JR razlika 

JR cc, razlika 
DJNZ razlika 


JR d 

JR cc,d ... cc=C,NC,I,NZ in nic vt£ 
DJNZ d . . . = DEC B 

JR NZ.d 


Kota Z 80 ne pozna niSesar podobnega 
stavku IF. NadomeSSajo ga pogojni stavki JP, 
JR in CALL, torej taki. ki se izvrSijo samo v 
doloSenih primerih. V basicu lahko v stavek 
IF zapisemo cel matematiSni izraz. V stroj- 
nem jeziku pa je mogoie lestirati le stanje 
posebnih bitov v registru F (flag). 


ZASTAVICE ALI FLAGI 

V raSunalniskem zargonu pomeni zastavi- 
ca indlkator. Z njo pokazemo. da se je nekaj 
zgodilo. da je izpolnjen neki pogoj. Med si- 
stemskimi spremenljivkami v ZX spectrumu 
boste naSli kar nekaj oznaSenih s FLAGS. Te 
uporablja basic interpreter. OznaSi si, ali je 
treba brisati zaslon pred naslednjo instrukci- 
jo, ali so vkljuSene velike Srke itd. Tudi Z 80 si 
mora nekatere stvari beleiiti, npr. ali je rezul- 
tat matematiSne operacije dal preveliko ali 
premajhno Stevilo. Sem se shranjujejo rezul- 
tati primerjav in drugih logiCnih operacij. Za- 
stavice so. kot pove te ime. shranjene v regi- 
stru F (flag). Vsak bit tega registra je zastavi- 
ca, vendar jih procesor uporablja le Sest, 
uporabnik pa lahko testira vsebino Stirih med 
njimi: 

1. CARRY FLAG (C) je bit prenosa (angl. 
carry) z najviSjega bita akumulatorja. Ce je 
rezultat seStevanja vefiji od Stevila, ki ga aku- 
mulator Se more zapisati, se C prizge. Podob- 


no se prifge tudi, kadar nastane primanjkljaj 
pri odStevanju. S testiranjem te zastavice se 
je mogoSe izogniti napakam pri rafiunskih 
operacljah. 

2. ZERO FLAG (Z) se prizge, Ce se je kot 
rezultat aritmetiSne operacije (ali pri rotiranju 
in ■■Siftanju”) v akumulator nalozila niSla (to 
ne velja za npr. LD A.O). Uporabljamo ga tudi 
pri primerjanju dveh Stevil in testiranju bitov. 
Takrat se Z priSge, ce je bit, ki ga testiramo. 
ugasnjen. 

3. SIGN FLAG (S) se priSge, Ce je kot rezul- 
tat raiunske operacije nastalo negativno Ste- 
vilo. (Glej poglavje o dvojiSkem komplementu 
v prejsnji Stevilki.) 

4. PARITY /OVERFLOW ima dvojno vlogo. 
Po logiSnih operacijah OR, XOR ali AND je 
zastavica priSgana. Ce je Stevilo priSganih 
bitov v rezultatu parno. Taka uporaba je do- 
kaj redka. Kot prekorafiitev (overflow) se iz- 
kaie po aritmetiSnih operacijah. kadar ne 
pride do prenosa, rezultat pa je s staliSca 
dvojiSkega komplementa nepravilen. Primer 
bomo pokazali v poglavju z aritmetiSnimi 
operacijami. 

Te Stiri zastavice lahko ob skokih (JP) in 
klicih (CALL) testiramo. Sintaksa je nasled- 
nja: CALL ali JP (JR) - cc (pogoj) - oznaka 
(label) - izpelji, ce tabelariSno navajamo dru- 
90 in Cetrto toSko: 



C carry (prizgan) 

NC non-carry (carry ugasnjen) 

Z zero (ugasnjen) 

NZ non-zero (O ugasnjen) 

PO parity odd 

PE parity even 

P positive 

N negative 

Naslednji zastavici uporablja procesor za 
operacije BCD, ki jih bomo pri ZX spectrumu 
le redko potrebovali. (BCD je kratica za bina- 
ry coded decimal - binarno kodirana deci- 
malna Stevila. Eno cifro pomenijo Stirje biti v 
bytu. Z 80 podpira rafiunanje s tako zapisani- 

5. HALF CARRY (H) deluje podobno kot 
carry pri operacijah BCD. 

6. SUBSTRACT FLAG (S): ker je algoritem 
za odStevanje in seStevanje BCD razliCen, se 
tukaj kaze priman]kljaj pri odStevanju. 

Razporeditev zastavic v zlogu F je nasled- 
nja: S-Z-X-H-X-P/V-N-C. 

Aritmeticno-logi£ne 

operacije 

Se to skupino ukazov moramo nujno po- 
znati, Se zelimo za poskus napisati kakSen 
primer. V tabeli 3/7 so naSteti vsi moJni uka- 
zi. Oglejmo si jih nekoliko poblize, predvsem 
njihov vpliv na zastavice: 

8-bitni ukazi 

ADD (seStej): LD A, 100 

ADD A, 160 

bo v A spravil vrednost 4, carry flag (C) pa 
bo zaradi prenosa postavljen na 1 Zastavica 
P/V se postavi na ena, Ce je rezultat po pravi- 
lih dvojiSkega komplementa negativen: 

01111000 

+01101001 


ARITMETICNO-LOGICNI 


ADD A, r 
ADD A, (HD 
ADD A, (IX+d) 
ADD A.UY+d) 
ADD A, ft 


nasesto 'ADD A " tudi: 

ADC A, SUB. SBC, AND, XQR, OR. CP 

INC r DEC r 

INC iHL) DEC (HU 

INC .( IX+d) DEC '. IX+di 

INC !!Y*d.' DEC CIY+di 


CPL, NEB, SCF, CCF 


=11100001 

Carry = O, torej ni prenosa, a rezultat je 
napaCen (-95). 

ADC (Add With Carry): seStej s prenosom. 
Ce bi zeleli seSteti 16-bitni Stevili. npr. #21 FO 
in #1020, bi ravnali takole: 

LD A,#F0 

ADD A, #20 . . . seStevanje niijih 
LD C.A 
LD A, #21 

ADC A. #10 . . . seStevanje viSjih 
LD zastavice B, A in C. 

Rezultat seStevanja bo v paru BC. 


SUB (substract): odSteje od akumulatorja 
8-bitno Stevilo in shrani rezultat v akumula- 
tor. Ce je rezultat negativen. bo zastavica C 
postavljena na 1 . 

SBC (substract with carry): ima podobno 
funkcijo kot ADC pri seStevanju. 

CP (Compare): primerja akumulator z 8- 
bitnim stevilom. Akumulator in operand se ne 
spremenita. Rezultat primerjave se vidi v za- 
stavicah: zastavica Z je ena. Se sta Stevilki 
enaki. Zastavica C je ena, Se je A manjSi od 
Stevila, s katerim ga primerjamo. Npr.: 

LD A, 100 

CP 32 

bo postavil carry na 0. Vpliv na zastavice je 
natanko tak. kot Se bi Stevilo odSteli od aku- 
mulatorja. 

AND: izvede logiSnl »IN.. med akumulator- 
jem in 8-bitnim Stevilom. Rezultat se shrani v 
akumulatorju: 

LDA.%01100101 

AND %10101011 

dS: 00100001 . . . operacija se torej izvrSi po 
bitih in ne s celim Stevilom kot ukaz AND v 


AND pus'ti enico samo tam. kjer sta oba bita 
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OR: izvrSi logiCni »ALI" med akumulator- 
jem in 8-bitnim Stevilom. Rezultat se shrani v 
akumulatorju: 

LO A,%01101010 

OR %10101011 

dS: %11101011 . . . Eden od obeh bitov mo- 
ra biti 1. 


LD A,%01101010 
XOR %10101011 

dS: %1 1000001. V basicu bi lahko te li 
operacije ponazorili takole: OVER 1 riSe : 


Po teh ukazih bo B = 0. zastavica Z pa bo 
prijgana. 

DEC: ima podobno vlogo kot INC, le da 
zmanjsa (decrement) argument za 1 . 

2e na zaCetku smo povedali, da pozna Z 80 
tudi nekaj 16-bitnih aritmeticnih operacij. Na- 
Stete so v tabeli 3/8. Njihov vpliv na zastavice 
je podoben tistemu iz 8-bitnih operacij. 

” to skupino operacij Stejemo Se nasled- 


nje: 


DAA (Decir 


il Adjust 


z AND 


Ceit 


i drugaCe, sta AND in OR uporabna 
zato. Ker vedno pobriSeta zastavico C. Ce jo 
uporabimo kot AND A ali OR A, se prav nifi ne 
spremeni. 

INC (INCrement): poveca 8-bitno Stevilo. 
Zastavica Z (zero) se prijge, Ce postane. kar 
smo poveCali, enako 0. 

LD B, 254 
INC B 
INC B 


or): Stevilo 

v akumulatorju spremeni v format BCD. 

CPL (Complement Accumulator): v akumu- 
latorju zamenja niCle in enice. 

NEG: akumulatorju poiSCe dvojiSki kom- 
plement. 

NEG + CPL 

INC A 

SCF (Set carry flag): priigi zastavico C. 

CCF (Complement carry flag): spremeni 
stanje zastavice C. 

Carry torej priSgemo s SCF, ugasimo pa s 
SCF in potem CCF (2 zloga) ali z AND A (1 
zlog). 

Nazorno bomo to videli tako, da bomo ma- 
lo popravili primer iz prejSnje Stevilke. Mani- 
pulacije z zaslonom so nasploh primerne, saj 


pretiravali, vsaj dokler ne spoznamo vseh 
ukazov in jih razlozimo. Ce pa ste Jeljni pro- 
gramiranja in primerov, vam svetujem knjizi- 
co 40 Best MC Routines for the ZX Spec- 
trum. Ob pretipkavanju in Studiranju se boste 
veliko nauCili in Se nekaj uporabnih rutin bo- 
ste dodali svoji knjiiici. 

Pa Se nagradna uganka: s dm manj ukazi 
pobriSite vse Crnilo z zaslona. Nagrada je 
izvima angleSka pustolovska igra. 

Nadaljevanje prihodnjiC 


Bralci so me opozorili, da sem v 
navodilu k programu LSD naredil 
napako. Ta je na koncu, ko se- 
stavljamo dele programa skupaj. 
Pravilen postopek je naslednji. 

1. ZbriSemo vrstice 1100 do 
1220 v Program 2. 

2. Vrstico 1000 spremenimo v 
vrstico 1. 

3. Z MERGE nalozimo program 


skorafc 


i. Zato z listing! ne 


4. VpiSemo oba ukazs 

5. Shranimo na trak. 
Med delom Interface 

biti prlklopljen. 


POKE. 


450 ;BhSIC PROGRAM, 5 
460 ; ZAPISITE 5AIII 
465 TABELA HOF ;N0 OP 


3 rOMOCJO LABEL PISATI *000 
I£ KLICALI TO RUT'MO. 


jSEH ZAF IS! , KATEF.O NOZNOST 12 TAEELE ZELiS 


270 sIZBISA NACINA PRENQSA 


ERROR 7045 
KARO 700? 
NBYT 7003 


ID 7005 START 700A 
1 7015 STA.2 7016 


7D2C 213770 350 
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Zfl zaCetnike 


Prve crte 

z racunalnikom (2) 

... nQ r , U . TCV Koordinat, ki smo iu oznaievali z x in y. Iz Cedalji 

ANDflEJ VIT EK t »” k )= „ vra 6rto „ rl> , trto. , 

nih Crt pa smo se polem nauCili seslavljati naucil 


V prvem delu smo se seznanili z osnova- 
mi risanja. Videli smo, kakSen je raCu- 
nalnikov papir: velika reSetka okenc. 

RiSemo tako, da pobarvamo posamezno 
okence. Izberemo (naslovimo) ga s parom 

10 REM Program 9 

20 REM 

30 REM Risanje fcrivulje 
40 REM sestavl jene iz lokov 
50 REM 

100 REM Testni podatki 

110 DATA 5, 10,10. 140,100, 200,30, 240,120, 
120,150 

120 READ n: DIM x(n): DIM y(n) 

130 FOR i=l TO n: READ x(i),y<i>: NEXT i 
140 PLOT x ( 1 ) , y C 1 ) : FOR i=2 TO n: DRAW x < i > -x ( 
i-l) ,y(i)-y (i-l) : NEXT i 
150 PLOT x(l),y(l): FOR i=2 TO n-1 STEP 2: LEJ 
xl=x (i-l) : LET y 1 =y < i - 1 > s LET x2=x(i): LET 
y2=y ( i ) : LET x3=X(i + l): LET y3=y',i+l): SO 
SUB 200: DRAW x3-x 1 , y3-yl , f i : NEXT i 
160 STOP 
170 REM 

180 REM Racun podatkov za lok 

200 LET a=x2-x 1 : LET b=y2-yl: LET c= (a* (x2+x 1 ) + 
b*(y2+yl) ) !2 

210 LET d=x3-xl: LET e=y3-yl: LET f = (d* (x3+xl) + 
e* (y3+yl ! ) /2 

220 LET ds=a*e-b*d: IF ds=0 THEN LET fi=0: 

RETURN : REM Tocke v ravni crti 
230 LET xs=(c*e~f *b! /ds: LET ys=(a#-f-d*c> /ds 
240 LET r=SQR < (x 1-xs) * <xl-xs) + (yl-ys) * iy 1-ys) ) 
250 LET dx=x 1-xs: LET dv=yl-ys: GO SUB 500: 

LET al=a 

260 LET dx=x2-xs: LET dy=y2-ys: GO SUB 500: 

LET a2=a 

270 LET dx=x3-xs: LET dy=y3-ys: GO SUB 500: 

LET a3=a 

280 IF al<a3 AND a3<a2 THEN LET al=al+2*PI 

290 IF a2<al AND al<a3 THEN LET a3=a3-2*PI 

300 IF a2<a3 AND a3<al THEN LET al=al-2*PI 

310 IF a3<al AND al<a2 THEN LET a3=a3+2*PI 

320 LET fi=a3-al: RETURN 
500 REM 

510 REM Racun sredi senega kota 
520 REM 

530 IF dx=0 THEN LET a=F'I/2*SGN dy: RETURN 
540 LET a=ATN (dy/dx) 

550 IF dx<0 THEN LET a=a+F'I*SGN dy 
560 RETURN 


• zahtevnejSe elemenle slike: lomljeno 
inkeijo in podobno. Obenem smo se 
primernega povefievanja in enostav- 

io rem Program 19. 

20 REM 

30 REM Risanje krivulje skazi 
40 REM podane tocke 
50 REM 

100 REM Testni podatki 

110 DATA 6,6, 84,36), 130,20, 160,80, 80,120 
120 LET n=5: DIM xtn): DIM y(n) 

130 FOR i=l TO n: READ x(i),y(i>: NEXT i 
200 REM Ravna erta 
210 PLOT x (1) ,y (1) 

220 FOR i =2 TO n: DRAW x ! i ) -x (i-l ) ,-'y <i ) -y (i -1 > : 
NEXT i 

1000 REM Krivulja 

1010 REM a,b, c - koeficienti 

1020 REM 

1030 DEF FN x (t) =cx+t# (bx+t*ax ) : DEF FN y(t)=cy+ 
t*(by+t*ay) 

1040 FOR i=2 TO n 

1050 IF i>2 THEN GO TO 1120 

1060 REM Prvi odsek od 1 do 2 

1070 LET s=SQR ( (x (2) -x ( 1 ) ) * (x (2) -x ( 1 ) ) + (y (2) -y ( 

1) )*(y<2)-y(l) ) ) 

1080 LET t=SQR ( (x (3) -x (2) ) * (x (3) -x (2) ) + (y (3) -y ( 

2) ) * (y (3) -y (2) ).) 

1090 LET cx=x ( 1 ) : LET bx= (x (2) -x (1 > ) * (s+t) / (s*t ) 
-<x(3>-xU>>*s/(t*(s+t>>: LET ax = (x (3) -x ( 1 ) 
)/(t*(s+t))-tx(2)-x(l) >/(s*t) 

1100 LET cy=y ( 1 ) : LET by=(y (2) -y ( 1 ) ) * (s+t) / <s*t> 
- (y (3) — y ( 1 ) )*s/(t*(s+t) ) : LET ay= (y (3) -y ( 1 ) 
)/(t»(s+t))-(y(2)-yll))/(s«t) 

1110 GO TO 1200 
1120 LET t=s 

1130 LET s=SQR ( (x (i )-x (i-l ) ) * (x (i ) -x (i-l ) ) + (y ( 
i>— y<i— 1> >*(yti> — y ( i — 1 ) > ) 

1140 LET cx=x (i-l > : LET bx=bx+2*t*ax : LET ax=(( 
x (i )-cx) /s-bx > /s 

1150 LET cy=y (i-l) : LET by=by+2*t*ay: LET ay=(( 
y(i)-cy)/s-by)/s 
1200 REM Risanje 

1210 IF i=2 THEN LET xp=x(l): LET yp=y(l): PLOT 

«p>yp 

1220 FOR t=0 TO s STEP s/15 

1230 LET xt=INT FN x(t): LET yt=INT FN y(t) 

1240 DRAW xt-xp, yt-yp 
1250 LET xp=xt: LET yp=yt 
1260 NEXT t 
1270 NEXT i 
1280 STOP 
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TRG MIKRORACUNALNIKOV 


Evropa se sledi 


JURE ULfcAR 


L sto 1984 bo po nekaterih 
predvidevanjih morda zad- 
nje, v katerem bo v Evropi Se 
mozno razlikovati trg osebnih ra- 
Cunalnikov za poslovno uporabo 
od trga osebnih raSunalnikov, na- 
menjenih za domaCo uporabo. 

V ZDA in na Japonskem razlike 
le skoraj ni veC. SimboliCno, pa 
tudi dejansko jo je izniiil IBM s 
svojim PCjr, ki je namenjen za do- 
mato uporabo, sicer pa je visoko 
zdruiljiv s svojim profesionalnim 
starejSim bratom PC. Podobno 
smer pomeni uveljavitev ameri- 
Skega sistema (Microsoft) MSX za 
osebne raCunalnike prl Stevilnih 
japonskih proizvajalcih. 

D rugate pa je v Evropi. Meja 
med ratunalniki, ki stanejo manj 
kot 500 funtov, namenjeni pa so 
za domato uporabo, in tistimi 
drazjimi, namenjenimi za poslov- 
no uporabo, je Se vedno zelo 


ostra. Sinclairov QL. hiSni rafiu- 
nalnik z vdelanim mikroprocesor- 
jem, ki ga sicer uporabliajo profe- 
sionalni stroji, in razmeroma veli- 
kim pomnilnlkom, je morda prvi 
korak k zdruievanju obeh podro- 
cij, vendar pa bo treba na oceno 
njegove profesionalne utinkovi- 
tosti Se nekoliko potakati. 

Najava in prodaja ratunalnika 
IBM PCjr v Evropi bo verjetno za 
vedno izbrisala vse meje, tatas pa 
Se vedno lahko trdimo, da je 
evropski trg mikroratunalnikov in 
opreme zanje razdeljen na bistve- 


Sinclairova serija raiunalnikov, 
primernih za povpretni britanski 
(pa tudi malo manj povpretni ju- 
goslovanski) zep, je povzrotila, 
da je Velika Britanija postala trg 
za hiSne ratunalnike, katerega 
delez je na skupnem evropskem 
trgu izrazito visok. V letu 1983 je 
ta drzava pomenila 54 odstotkov 
vsega evropskega trga hiSnih in 
druzinskih raiunalnikov, proizva- 


jalci pa so ponujali prek 3500 ra- 
zliinih izdelkov - raiunalnikov, ti- 
skalnikov, monitorjev, disketnih 
in diskovnih enot in podobnega. 

Nasprotno se je v Zvezni repu- 
bliki Nemiiji trg razvijal razmero- 
ma poiasi, medtem ko je povpra- 
Sevanje v Italiji in Spaniji skoraj 
zanemarijivo majhno. Nekaj po- 
sebnega se dogaja v Franciji. Po 
dokaj potasnem zaietku se trg 
Siri z veliko nagllco. Podpira ga 
predvsem vlada prek koncerna 
Thomson, ki poleg raiunalniSke 
opreme proizvaja video elektroni- 
ko po japonskem sistemu VHS. 
Podjetje ima nalogo oskrbovati z 
ustrezno strojno opremo franco- 
ski izobraievalni sistem. 

Od 1.5 milijona hiSnih raiunal- 
nikov, prodanih v Evropi v prete- 
klem letu, jih je bilo kar 38 odstot- 
kov Sinclairovih - od ZX 81 , pa do 
mnogo bolj razvitega Spectruma. 
Sledijo firma Acorn, znana po ra- 
iunalniku BBC (10 odstotkov), 
Oric (6 odstotkov), Dragon Data (4 
odstotki) in Thomson (2 odstotka 
prodanih riaunalnikov). Drugo so 
ameriSka podjetja: Commodore 
(19 odstotkov), Texas Instru- 
ments, Atari in Tandy. 

Zniievanje cen na obeh straneh 
Atlantika zaradi tehnoloSkega na- 
predka je sicer prizadelo v glav- 
nem majhna podjetja (Atariju se je 
baje nabralo ie za 240 milijonov 
dolarjev dolga). pa tudi velikanu 
med malimi - Sinctairu - ne gre 
vse gladko. Njegov razpeievalec 
Timex se je po neuspelem prodo- 
ru na ameriSki trg komaj izvlekel 
iz rdeiih Stevilk s pesimistiinim 
sklepom, da bo nestabilnost trga 
-povzroiila padec vrednosti za- 
log, kar pomeni velike teiave pri 
ustvarjanju celo samo zmernega 
dobiika™. 

Texas Instruments je celo ukinii 
proizvodnjo hiSnih raiunalnikov, 
teprav Se vedno ostaja na po- 
droiju profesionalnih mikrov. 
Dragon Data je bila ie na robu, pa 
jo je reSila finanina injekcija del- 
niiarjev v viSini 4,5 milijona fun- 
tov. KakSna je torej prihodnost 
vodilnih evropskih proizvajalcev 
hiSnih raiunalnikov? 

Ena izmed formul za uspeh je 
prav gotovo tista, ki jo je uporabil 
Sir Clive Sinclair. Glede na druge 
konkurenine proizvode skoraj 
absurdno poceni ratunalniki so 
mu prinesll znatne uspehe tudi na 
tujih trgih. Ne bomo napravili pre- 
hude napake, ie trdimo, da je tvo- 
rec spectruma edini angleSki 
proizvajalec, ki ima stvarne moi- 
nosti za razvoj vseh struktur med- 
narodnega marketinga in s tern za 
dolgoroien obstoj na osvojenih 


trgih. Porazpri poskusu prodorav 
ZDA je opraviiljiv in logiien, po 
drugi strani pa ne moremo mimo 
dejstva, da Sinclair poveiuje 
izvoz svojih ZX 81 in speclrumov 
po delih na daljno Kitajsko. 

Uspeh Acorna lahko pripiSemo 
tudi nateiaju britanske BBC. Tvo- 

nom je tako postal glavni dobavi- 
telj za izobraievalne TV progra- 
me. Njegovemu neuspehu na trgu 
drugih evropskih driav sledijo na- 
irti o ustanovitvi podruznic in 
obratov v ZDA, kjer bo, kot kaie, 
firma tako kot doma dobila naro- 
Cila od nacionalnega izobraieval- 

Podoben poloiaj ima francoski 
Thomson, ki je glavni dobavitelj 
mikroratunalnikov za Sole, to je 
za trg, popolnoma zaprt za zuna- 
nje proizvajalce. 

Evropski proizvajalci raiunalni- 
kov so s svojo kvaliteto sicer do- 
kazali, da lahko razvijejo vsaj tako 
dobre, ie ne celo boIjSe izdelke 
kot ameriSki ali japonski konku- 
rentje, neizpodbitno pa ostane, da 
je njihov poslovni uspeh v veliki 
meri odvisen od uiinkovitosti tr- 
govinskih poti, po katerih distri- 
buirajo svoje izdelke. 

Stanje na trgu profesionalnih 
osebnih raiunalnikov pa je popol- 
noma drugaino. Svetovni velikan 
IBM z napovedjo svojih izdelkov 
sicer nekoliko zamuja, s tern pa 
zaenkrat Se puiia prostor manj- 
Sim proizvajatcem. Lansko leto 
sta se tako pojavila poslovni mi- 
kro Sirius (Victor Technologies) 
in Olivettijev M 20, pred kratkim 
pa je firma ACT lansirala svoj mi- 
krp apricot s trdim diskom Winc- 
hester, znatnim pomnilnikom in 
po ceni, ki je za pribliSno 1000 
funtov nizja od cene IBM-ovega 
ekvivalenta PCXT. 

ACT, ki je po propadu Victor 
Technologies prevzela tudi izde- 
lavo in prodajo siriusa, se je tako 
poleg konkurentov IBM in Apple 
uvrstila med tri vodilne proizvajal- 
ce, ki prodajajo svoje izdelke na 
evropskem trgu. 

Idila pa je le navidezna, kajti 
Stevilke govorijo drugaie. Leta 
1982 je znaSal delez firme Apple 
na evropskem trgu 18 odstotkov, 
takoj za njo pa sta bila na lestvici. 
Commodore in Tandy. V letu 
1983, ko se je na trgu pojavil Se 
IBM in si prigrabil 13-odstoten de- 
lez, je delez Applea zdrsnil na 11 
odstotkov. Tandy in Commodore 
pa sta se morala zadovoljiti s po 8 
odstotki. 

Edini evropski proizvajalec v 
skupini najveijih je bil italijanski 
Olivetti s 7 odstotki trjnega de- 
leia. 
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UPORABNI PROGRAM!. 


Beta Basic 1. 8 


P o dveh letih In pol od trenutka, ko se je 
med oblaki razpela mavrica, je eden 
glavnih adutov dobre prodaje (ega mi- 
krorafiunalnika predvsem velika izblra razli£- 
ne programske opreme in niti ne toliko ugo- 
dna cena. Tudi programskih jezikov je za 
spectrum na voljo skoraj toliko kot za kakSen 
slabSe opremljen velik stroj. Tako celo pri nas 
med Ijubitelji kroSi skoraj ducat asemblerjev, 
nekaj prevajalnikov za basic, nekaj fortkov, 
liscp, logo. Prolog, C . . . 

Progam. ki ga predstavljamo tokrat. je do- 
datek k interpreterju v ROM. SpraSevali se 
boste, iemu sploh izpopolnjevati basic. Pri 
mikroratunalnlku ima ta zaietnikom name- 
njeni jezik to prednost, da je Se v ROM in ga 
ni treba nalagati v prosti RAM. Poleg tega zna 
v njem programirati skoraj vsak lastnik mi- 
kroratunalnika. Prav zaradi narave jezika pa 
so spremenili sicer solidni program v ROM z 
dodatkom. Izdelati -razSirjeni pascal ali tor- 



tran« bi se sliSalo kar nekam smeSno. Tema 
jezikoma lahko v obliki funkcij in procedur 
neomejeno Sirimo besedni zaklad. ne da bi 
pri tern bistveno trpele hitrost, prevedene ko- 
de in dolSina kode. V interpreterju pajeseve- 
da drugate in zato so se skoraj pri vseh 
mikrorafiunalnikih pojavili dodatki k vdela- 
nim jezikom. Beta Basic 1.8 je gotovo naj- 
motnejSi dodatek k basicu vZX. Za ceno 10 K 
RAM. daje 30 novih ukazov in 20 novih funk- 
cij. Na Se tako mofino obremenjeni tipkovnici 
so tudi novi ukazi dostopni z enim pritiskom 
na tipko iz grafitnega nacina. BoIjSa reSitev 
bi bila npr. kombinacija SYMBOL SHIFT - 
SPACE, ki bi grafitni natin pustila prost za 
UDG in grafiko. TojeSevedno mogoteprikli- 
cati na zaslon s posebnim ukazom ■•KEY- 
WORDS-. Druga moSnost je tipkanje ukaza 
neposredno znak za znakom. Ta je morda za 
uporabnika Se najenostavnejSa, saj je treba 
pogosto pogledati v prirotnik, kje je kakSen 


Vsi ukazi in funkcije sicer delujejo popol- 
noma normalno, vkljutno s kontrolo sintak- 
se. Ta je vtasih Sal nekoliko zapletena. vejice 
in podplija imajo namret odlotilno vlogo. 

Tule so najpomembnejSi ukazi, ki jih doda- 


AUTO - avtomatsko piSe Stevilke vrstic pri 

DELETE - izbHSe vet vrstic hkrati. 

DO WHILE, DO UNTIL - kontrolni strukturi iz 
strukturiranih jezikov. 

DPOKE (a, n) - POKE dva zloga s Stevilom 
med 0 in 65535. 

ELSE ... IF ... THEN . . . ELSE . . . 

ON ERROR - v primeru napake nadaljuje 
izvajanje v neki vrstici. Koda napake je 
dostopna v spremenljivki error. 

ON n, v, v, v, - izvajanje programa se nadalju- 

spisku. 

PLOT x, y. $ - izpiSe poljuben niz na natant- 
no doloceno mesto na zaslonu. Koristno 
pri risanju grafikonov in label. 

POKE i, $ - od naslova »a- popoka niz. 

RENUM - preSteveli program, skupaj z GO- 
TO, GOSUB, ON... npr. RENUM (10 TO 
1000) LINE 20 STEP 5. 

USING - cudovita funkcija za formatiran izpis 
Stevil. Glej primerjavo z baslcoml 

SPREMENUIVKE XOS, XRG, YOS, YRG 
omogotajo definiranje koordinatnega si- 
stema. XOS in YOS sta srediSti »novega- 
koordinatnega sistema glede na XRG in 
YRG, ki sta maksimalni vrednosti za X in 
Y. Tako je mogota hitra grafika brez stal- 
nega prerafiunavanja in racunanja abso- 

mov ni mogoce postavljati drugega v 
drugega. 

Med funkcijami pa gre pohvaliti: 

BINS (n) - v niz vrne binarno vrednost Stevila. 

DEC ($) - SestnajstiSko Stevilo spremeni v 
desetisko. 

DPEEK (a) - kot PEEK a + 256'peek (a+1). 

HEXS (n) - desetiSko Stevilo pretvori v Sest- 

MEMORYS () - primer bo znal menjavati slike 
na zaslonu z uporabo te funkcije in uka- 
za POKE. 

INSTRING - poiSte, ali je niz podniz kakSne- 


ga drugega niza, od nekega indeksa na- 
prej. 

Zgornji ukazi, z nekoliko bolj izpiljenim 
operacijskim sistemom z mikrotatno enoto, 
popravljenimi napakami iz starega ROM, ki 
jih popravlja tudi BB (ATTR, STRS. CHRS, 8, 
9, 10, 11), bi prav prijetno dopolnili Se prostor 
v zgornjih 8 K novega ROM v vmesniku inter- 



CLOCK - po Seiji lahko vkljufiimo digitalno 
uro z uro, minuto in sekundo. 

DEFKEY - omogota, da tipki dolotimo nov 
pomen, npr: DEFKEY "a"; "MM" bo ob 
SYMBOL SHIFT - SPACE - A izpisal 
"MM". Namesto "MM" bi lahko izpisal 
tudi kakrSenkoli ukaz v basicu in omogo- 
£il, da iz programa piSemo in brISemo 
program. 

FILL - rutina za zapolnitev z barvo papirja ali 
tmila s poplavnim algoritmom. 

ROLL in SCROLL - z njima lahko pomikamo 
dele zaslona (okna) v poljubnih smereh 
(po pikslih). 

Primer vam bo dal nekoliko po- 
polnejSo sliko o tern, kaj se s temi ukazi 

Pohvala torej predvsem grafiki, ki z lokal- 
nim koordinatnim sistemom, nizom FILL in 
PLOT ter s pomikanjem z ROLL in SCROLL 
postane za stopnjo motnejSa. Tudi ukaz 
PRINT USING je prepotreben in celo hitrejSi 
je od standardne rutine. Za resnega tehnit-' 
nega uporabnika je Se ta ukaz utemeljitev za 
uporabo. 

Samo tisti, ki delajo na meji strojnega jezi- 
ka, bodo izkoristili funkcije za pretvarjanje v 
razne Steviltne sisteme (HEXS. DEC. BINS . .), 
ukaze dvojISke aritmetike iz asemblerja (AND, 
OR, XOR, NOT) pa seveda DPEEK, DOPKE, 
POKE string, MEMORYS. Super BREAK. vta- 
sih pomaga. te se "zacikla" strojna koda. 

Poleg navedenga lahko pohvalimo izoblj- 
Sani editor. Spoznali smo Se ukaze DELETE, 
RENUMBER in AUTO, tu pa je Se EDIT, s 
katerim urejamo direktno vrstico. Kdor rad 
piSe vrstice z vet ukazi, bo lahko uporabljal 
moSnost za navpitno pomikanje po vrstici. Z 
ukazom JOIN je mogote zdruSiti dve vrstici v 
eno in jo z ukazom SPLIT spet razcepti. TRA- 
CE sicer ni tako dodelan kot ZX-SPECTRUM 
TRACER, omogota pa, da sledimo poteku 
programov. Graja velja edino utripajotemu 
kazalcu vrstice, ki je v duetu z utripajotim 
kurzorjem prav nadleSen. Invertirana puStica 
pa bi bila na mestu. 

BB spodbuja strukturirano programiranje, 
DO - LOOP ima sicer nekoliko tudno sintak- 
so, a je to mnogo boijSe kot GOTO. Razotara 
pa ukaz DEFPROC, PROC, ENDPROC, ki si- 
cer omogota definiranje procedur, ne pa tudi 
dolotevanje argumentov in lokalnih spre- 
menljivk. Tako dobimo v bistvu nekakSen 
imenovani GOSUB. 

Zal je v programu tudi nekaj ukazov, ki 
razen tega. da dokazujejo Betasoftovo Seljo 
po popolnosti, niso posebno koristni. Tak je 
npr. ALTER, ki zamenja atribut zaslona s 
kakSnim drugim. Morda uporabnoza igroma- 
niake. CLOCK je prav tako na meji uporabno- 
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RE in IZPISI, STROJNO PROGRAMIRANJE, 
RAZNI HECI, uporabnik pa bi potem nalofiil 
del, ki ga potrebuje. 

Kljub navedenim slabostim je BB brez dvo- 
ma eden najboljfiih resnih programov za ZX 
spectrum. Program bodo nedvomno radi 
uporabljali vsi, ki Zelijo napisati kvaliteten 
resen program ali igro, nimajo pa ambiclj, da 
bi spravili stvar na trg, niti si ne nameravajo 
prizadevati v kaksnem drugem jeziku. 


Simon’s Basic 


sti, skupaj s pripadajofiimi funkcijami, sa] je 
ura na zaslonu odvefi, fie upofitevamo, da 
rafiunalnik ni stalno vkljuien. Ukaz POP za 
jemanje iz sklada "GOSUB" brez sklada uka- 
za PUSH samo povefiuje zmedo v programih. 
Tudi samopopravljalni programi, ki jih omo- 
gofia KEYIN, niso lepa programerska praksa. 
SORT za sortiranje nizov je sicer uporabna 
refi, a ne v vsakem programu. S funkcijo 
FILLED, ki fiteje zapolnjene tofike, je mogofie 


tegrala naprej poznamo tudi ustreznejfie pri- 
jeme. Na meji uporabnosti so tudi hitrejfie, 
vendar man) natanfine trigonometrifine funk- 
cije. Najhujfie pa je, da obifiajnih funkcij zato 
nimamo vefi toliko. 

Glede na to, da vse skupaj pozre 10 K 
(toliko pa ne moremo prihraniti z mocnejfiim 
jezikom) in da nikoli ne potrebujemo prav 
vsega, bi bilo lepo, Ce bi pri BETASOFTU 
program razbili na nekaj knjiinic ukazov, npr. 
EDITOR, GRAFIKA, KONTROLNE STRUKTU- 
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■nogi uporabniki CBM-64 
■ nezadovoljni s pro- 
gramskim jezikom, ki ga 
ponuja ta rafiunalnik. Izkorififianje 
fitevilnih dobrih lastnosti strojne 
opreme je s starim commodoro- 
vim basicom zelo oteieno, saj ni 
nobenega ukaza za delo z grafiko 
in vdelanim sintetizatorjem. 

Do glasbe in gratike lahko pri- 
demo le z ukazi POKE, kar je silno 
zamudna in nepregledna progra- 
merska tehnika. Zato si kmalu za- 
zelimo programskega jezika, ki bi 
nam olajfial delo. Tak pripomofiek 
je SIMON'S BASIC. Z njlm dobimo 
nad sto dodatnih ukazov. Vefiina 
jlh je namenjenih delu z zaslo- 
nom, so pa tudi taki, ki olajfiajo 
strukturirano programiranje, delo 
z nizi in programiranje glasbe. Ne 
nazadnje je tu nekaj novih sistem- 
skih ukazov. 

Simon’s Basic kupimo na kase- 
ti, disketi ali modulu (cartridge). 
Slednja moznost, se pravi ROM, ki 
ga prikljufiimo na zadnjo stran ra- 
cunalnika, je najboljfia: novi basic 
je na voljo takoj, ko vklopimo 
CBM-64. Ze vnafianje z diskete pa 
traja pribliino minuto in povzrofia 
neprijetno fiakanje. Na prvi po- 
gled ena minuta ni fias. v katerem 
bi se lahko zgodilo kaj usodnega. 
Vendar se navadno izkaze, da po- 
trebujemo dodatne ukaze pravta- 
krat, ko napifiemo fie nekaj zaslo- 

shranUi, vnesti Simon's Basic, na- 
to spet pisati program in tako na- 
prej. Vse to ne vpliva ravno najbo- 
Ije na fiivce, fie zlasti pa je hudo za 
tiste, ki imajo samo kasetnik. 


Urejanje programov 

Oglejmo si najprej nekaj uka- 
zov, ki so v zvezi z urejanjem pro- 
gramov. AUTO pifie Stevilke pro- 
gramskih vrstic z razmikom, ki ga 
dolofiimo sami. RENUNBER je si- 
cer na mofi koristen ukaz, toda ne 
v Simon's Basicu, ker ne spreme- 
ni fitevilk vrstic v stavkih GOTO in 
GOSUB. Na srefio se da programi- 


rati tudi brez teh dveh nepopular- 
nih stavkov (vefi o tern pozneje). Z 
ukazom KEY lahko vsaki funkcij- 
ski tipki priredimo fitiri besede. 
Primer. KEY 1, -RUN.. + 
CHR$(13) povzrofii, da lahko po- 
fienemo program samo s priti- 
skom na FI . Ce si fielimo ogledati. 
katere funkcije so prirejene posa- 
meznim tipkam, nam to pokafie 
ukaz DISPLAY. 

Tudi izpisovanje programov je 
pri CBM-64 vfiasih neprijetno, ker 
ga lahko ustavimo le s tipko 
STOP. Tu nam pomaga ukaz PA- 
GE, ki mu za parameter navede- 
mo, koliko vrstic se bo napisalo 
od vrha zaslona. Ko se izpisovanje 
ustavi, ga nadaljujemo s pritiskom 
na tipko RETURN. Izpis lahko tudi 
v navadnem basicu upofiasnimo z 
drfianjem tipke CRTL, v Simon's 
Basicu pa to dosezemo z ukazom 
DELAY, ki spremeni hitrost izpi- 
sovanja ob pritiskanju tipke 
SHIFT. FIND najde niz, ki ga napi- 
Semo za tern ukazom, in izpifie 
Stevilke vseh vrstic, v katerih je ta 
niz. OPTION pri izpisovanju pro- 
grama napifie vse ukaze Simon's 
Basica invertirano, kar je korist- 
no, fie fielimo program prevestl v 
nerazfiirjeni basic. 

Programu v rafiunalniku lahko 
prikljufiimo program z diskete ali 
s kasete. Pri tern nam pomaga 
MERGE. Vfiasih je treba zaficititi 
nekatere vrstice programa pred 
nefielenimi pogledi. V vsako vrsti- 
co, za katero zelimo, da se pri 
izpisovanju ne bo pokazala, napi- 
Semo DISAPA. Po ukazu SECURE 
O postanejo vse take vrstice nevi- 
dne. Priznati pa je treba, da vefii- 
na ljudi programira sama zase in 
da hofiejo le redki skrivati progra- 
me sami pred seboj. Dosti korist- 
nejfii so ukazi TRACE, RETRACE 
in DUMP, ki nam pomagajo pri 
iskanju napak v programu, ter 
OLD, ki priklifie nazaj program, 
zbrisan z NEW. 

Za delo z znaki je nekaj zanimi- 
vih funkcij. INSERT vrine prvi niz v 
drugega na ielenem mestu (IN- 
SERT (AS, B$, n)), INST (instead) 
zamenja del drugega niza s prvim 
(sintaksa je ista). Zelo koristna je 


funkcija PLACE, ki ififie dani niz v 
kakfinem drugem nizu; Ce ga naj- 
de, vrne kot rezultat mesto, na 
katerem se dani niz zafine. Funk- 
cija DUP priredi znakovni spre- 
menljivki n-krat pomnozeno ver- 
zijo niza, ki ga navedemo kot pa- 
rameter, in nam prihrani nekaj pi- 
sanja. Za lazji izpis na zaslonu po- 
skrbijo funkcije CENTRE, USE 
(podobno kot PRINT USING, le z 
drugafino sintakso) in AT. Ze ime- 
na povedo vsaj malo izkufienemu 
uporabniku, kakfien je namen 
funkcij. 

FETCH omogofia sprejem na- 
tanfino dolofienih znakov s tip- 
kovnice. Izberemo lahko na pri- 
mer le velike firke ali pa dolofiimo 
posamezne znake, ki naj jih pro- 
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naslovom A samo DISK »$0:A“. 
DIR -$X izpifie direktorij nazaslon 
in pri tern pusti nedotaknjen pro- 
gram, kl je trenutno v pomnilniku. 
Mogofie je tudi izpisati naslove 
datotek, ki imajo skupno neko 
firko na istem mestu. Tako bo DIR 
»$:BX« izpisal naslove vseh dato- 
tek, ki se zafienjaj s firko B. 


Grafika 

Pri CBM-64 sta dva nafiina za 
prikazovanje grafike visoke lofilji- 
vosti. Prvi ima lofiljivost 300 x200, 
pri fiercer lahko za vsak kvadratek 
8x8 pik posebej izberemo barvo 
ozadja in barvo pik. Pri drugem je 


LOPE 


Uol 



ATTACK DECAV SUSTAIN RELEASE 



gram sprejme. Za vse druge znake 
se rafiunalnik pri sprejemanju ne 
zmeni. INKEY zazna. katera od 
funkcijskih tipk je prltisnjena, in 
vrne Stevilko od 1 do 16, fie je 
katera od teh tipk pritisnjena, ozi- 

Tudi rafiunanje je olajfiano. No- 
ve so funkcije MOD, DIV in FRAC, 
omogofieno je pretvarjanje iz dvo- 
jifikega in fiestnajstifikega Stevil- 
skega sistema (% in $), tu je tudi 
ekskluzivni OR (EXOR). 

Za delo z diskom sta ukaza 
DISK in DIR. Prvi nadomesti odpi- 
ranje in zapiranje kanala 15 pri 
pofiiljanju ukazov za disk. Tako 
zadostuje za brisanje datoteke z 


in sklca sta iz demonstraciiskega 


lofiljivost v vodoravni smeri dva- 
krat manjfia. zato pa lahko izbira- 
mo med Stirimi barvami za vsako 
piko, ki je zdaj na zaslonu dvakrat 
Sirfia. Simon's Basic podpira oba 
nafiina. 

Grafifini ukazi se delijo na dve 
skupini. Prva vsebuje ukaze, ki 
dolofiajo nafiin dela, druga pa ti- 
ste, ki v resnici rifiejo. 

V prvi skupini so: 

HIRES - parametra dolofiata 
barvi pik in ozadja, na zaslonu se 
pokaze slika visoke lofiljivosti, 
hkrati deluje ukaz kot CLS pri 
drugih rafiunalnikih. 

MULTI - trije parametri dolofia- * 
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Program za premiino sliko (sprite). 


jo barve za sliko loSIjivostl 
160x200. 

LOW COL - dolodi nove barve 
zazaslon 160x200. 

HI COL - vrnilev k barvam. na- 
vedenim v ukazu MULTI. 

Za drugo skupino je znadilno, 
da ima vsak ukaz dodaten para- 

eni od barv, brisal ali invertiral. 

Ukazi PLOT, LINE In CIRCLE so 
jasni. Povejmo le lo, da potrebuje 
CIRCLE dva radija - riSe torej 

REC ustvari za zaslonu pravo- 
kotnik, BLOCK zapolnjen pravo- 
kotnik, PAINT pa zapolni vsak za- 
kljuden lik z izbrano barvo. 

Zelo zanimiv je ukaz ARC. Po- 
trebuje kar sedem podatkov: 
koordinati srediSda elipse, zadetni 
in kondni kot, korak za doloianje, 
na koliko delov bo razdeljen lok, 
in oba radija. Risemo lahko po- 
Ijubne loke in mnogokotnike. Po- 
sebnost je, da so koli navedeni v 
stopinjah in ne v radianih, kot je 
navada v racunalniSkem svetu. fie 
zelimo narisati radij elipse pod 
izbranim kotom, uporabimo ukaz 
ANGL. Tudi tu je kot naveden v 
stopinjah. 

Povsem drugade kot pri spec- 
trumu deluje DRAW. V znakovno 
spremenljivko s Stevilkami vpiSe- 
mo pot, ki jo bo naredila pika. 
Primer: 0 pomeni, da se bo pika 
pomaknila za eno v desno, vendar 
ne bo pustila sledi; 8 pove, da se 
bo pomaknila za eno v levo in 
pustila sled. S Stevilko 9 niz kon- 
damo. Skupaj z DRAW uporabimo 
ROT, ki poveda sliko. doloceno v 
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nizu pri DRAW, za doloden faktor, 
in jo tudi rotira za veikratnik kota 
45 stopinj. 

Na zaslon visoke lotiljivosti lah- 
ko piSemo tudi tekst, poljubno 
povedan v navpidni smeri (CHAR 
in TEXT). 

O tern, ali je posamezna pika 
prizgana. se prepridamo s funkci- 
jo TEST. 

Tudi za delo z zaslonom, na ka- 
terem je tekst, ima Simon's Basic 
celo vrsto ukazov. Ne bomo jih 


nastevali, pad pa le omenili, kaj 
doseSemo z njimi. Posamezne de- 
le zaslona lahko pripravlmo k utri- 
panju, zapolnimo z dolodeno bar- 
vo all znakom, jih invertiramo, za- 
sudemo v katerikoli smeri (scroll), 
prenesemo na drug del zaslona in 
prepiSemo vsebino zaslona na di- 
sketo ali tiskalnik. 


Programiranje 
premicnih slik 

Premidne slike (sprites) generi- 
ra video vezje v CBM-64. Njihova 
locljivostje 24x21, lahko jim izbe- 
remo barvo podlage in pik, tako 
kot grafika so v dveh nadinih lod- 
Ijivosti (torej tudi 12x21 ob Stirih 
barvah). Povedamo jih lahko za 
faktor 2 v vodoravni in navpidni 
smeri (lodljivost se pri tern ne 
spremeni, le pike so dvakrat ved- 
je), zaznamo trk dveh premidnih 
slik ali slike in podlage. izbiramo, 
ali bo slika prekrila tekst oziroma 
grafiko ali pa bo nasprotno. Pre- 
midnih slik je lahko na zaslonu do 
osem hkrati. V Simon's Basicu jih 
programiramo z ukazom DESIGN. 

vezje iz dela pomnilnika (63 by- 
tov). Vse naStete parametre dolo- 
cimo v ukazih MOB SET in CMOB. 
Ukaz MMOB premakne premidno 
sliko iz enetodke v drugo z izbra- 
no hitrostjo, RLOCMOB pa pre- 
makne premidno sliko, ki je ze na 
zaslonu. Premidne slike izklju- 
dimo z ukazom MOB OFF, trk pa 
zaznamo z DETECT in CHECK, 
Ukaz GOTO v navadnem com- 
modorovem basicu zahteva za pa- 
rameter konstanto. Ta pomanjklji- 
vost je v Simon's Basicu odprav- 
Ijena z ukazom CGOTO, ki dovo- 
Ijuje namesto konstante spremen- 
ljivko ali izraz. Vdasih Jelimo ka- 
zalec podatkov premakniti iz stav- 


kov DATA na zadetek posamezne 
vrstice in ne na zadetek stavkov 
DATA sploh, kot to naredi RE- 
STORE. Ukaz RESET n postavi 
kazalec v vrstico s stevilko n. 

Stavku IF je dodan ELSE, z 
RCOMP pa ponovimo primerjavo 
iz prejSnjega stavka IF. To je po- 
membno, ker je dolzina vrstice 
omejena na 80 znakov in se lahko 
zgodi, da ne moremo spraviti va- 
njo vseh ukazov. 

Iz pascala so prevzeli zanko RE- 
PEAT-UNTIL, uvedli pa so tudi po- 
dobno strukturo LOOP . . . EXIT IF 
. . . END LOOP. Pogoj za izhod iz 
zanke torej ni na koncu, pad pa 

Delom programa lahko dodamo 
ime (PROC ime), de pa jih upora- 
bimo kot podprograme, jih kon- 
camo z END PROC (enakovredno 
ukazu RETURN). Kadar podpro- 
grame klidemo po oznakah, je 
GOTO nadomeSden s CALL in 
GOSUB z EXEC. Spremenljivke, ki 
jih navedemo v stavku LOCAL, ne 
vplivajo na vrednosti globalnih 
spremenljivk z istim imenom. 
GLOBAL povrne stare vrednosti. 

Napake v programu rahko 
obravnavamo z ukazom ON ER- 
ROR. fie zelimo, da program po- 
tem tede normalno, izvedemo NO 
ERROR, 


Glasba 

Za ustvarjanje glasbe je pet 
ukazov. VOL dolodi jakost. WAVE 
nadin modulacije, ENVELOPE pa 
potek jakosti tona. MUSIC sprej- 
me note in njihove dolzine na ka- 
terikoli od treh neodvisnih kana- 
lov vdelanega sintetizatorja. Note 
piSemo kar z njihovimi imeni. 
Glasbo, ki smo jo komponirali v 
ukazu MUSIC, zaigramo s PLAY. 
Ce je parameter 1 , daka program 
do konca glasbe: de je 2. se hkrati 
izvajata program in glasba. 

je Simon's Basic funkcije, ki nam 
vrnejo vrednosti potenciometrov, 
igralne palice in svetlobnega pe- 

Ze po tern zgoSdenem pregledu 
vidimo, da dobimo z razSirjenim 
basicom dejansko nov radunal- 
nik, saj se odpirajo Stevilne moi- 
nosti za boIjSe in lazje programi- 
ranje. Kljub temu pa zasluZi Si- 
mon's Basic nekaj kritidnih pri- 
pomb. Glavna pomanjkljivost se 
mi zdita precej podasno izvajanje 
grafidnih ukazov in nedosledno 
sporodanje napak pri njih, Poleg 
tega so - soded po imenih - se- 
stavljalci programa »krpali« neka- 
tere ukaze in pri tern Se kaj poza- 
bili. Tipiden primer je nepopoln 
RENUMBER, zelo potrebnega 
ukaza DELETE pa sploh ni. Toda 
na sploSno je to izreden izdelek, 
ki bo teiko prese2en. Razvoj vse- 
ga sistema namred terja veliko da- 
sa - in proizvajalci se bodo kmalu 
preusmerili k novejSim radunalni- 



vaSmikro 



prides le z rumenim kljudem. In lako 
se je bratu po nekaj dneh posredilo. 
da je odprl vhodna vrata, in sicer po 
20 minutah. dosegel okoli 31.000 
toOk in odprl 81 odstolkov vral. Vsi 
smo pridakovali, da bo konec neko- 
liko bolj razburljiv. Toda kaj poseb- 
nega se ne zgodi. Radunalnik ti le 
destita za dobro opravljeno nalogo 
in ti pove. koliko odstotkov vrat si 
odprl. VidiS pa le zunanji del vrat 
ACG. Z bratom sva ugotovila. da je 
bistvo igre pravzaprav nekoliko dru- 
gaino. V dim krajSem dasu in s dim 
manjSim odstotkom odprtih vrat 
moraS sestaviti tri dele velikega ru- 
menega kljuda. ki so razmetani po 

Bolj kot Atic Atac naju privladi 
igra Manic Miner. Zdi se nama zelo 
zanimiva. obenem pa naju jezi. ker 
ie lap das ne znava priti iz 19. sobe. 
Zanima naju, all je kdo izmed bral- 
cev ie zmagal oziroma priSel skozi 
vseh 20 sob in kaj se zgodi na 


.'oju kakovosti. 

Barbara Kapel, Trzid 
Uganko Alic Alac razvozlava £e- 
dalje vet naSih bralcev. Plsem zma- 
govalcev ne bomo vet objavljali, ker 
so na las podobna zgomjemu in II- 
s tin. ki so izSIa v prejSnji Stevilki 
Mojega mikra. Navajamopa rezulta- 
le, kl smo jih dobili do konca redak- 
cije. Dvanajstletna Spela Gruden iz 
Ljubljane je zbrala vse Iri dele kljuta 
n Odprla 79 odstotkov sob. Njen 


..a cilj v naslednji igri: 14, 36 min. 
17.980 totk, 83 odstotkov sob. Bo 
rut Lampret z Muljave: dobrib^ I. 


odstotkov. Primoi I _ 

Sandi Hut iz Ljubljane sta dose i 
najboIjSi las 5 minut in 43 sekui 
enega njunih prejSnjih podvigov 
vidite na lotografiji, ki sta nam 


Star sem 12 let in zelo me je 
navduSila vaSa revija Moj mikro, 
ko sem jo dobil prvii v roke. Pro- 
grami, ki so objavijeni v reviji, so 
zelo koristni za zatetnike, toda v 
giavnem so napisaniza Sinclairo- 
ve ratunalnike. Imam commodore 
VIC-20, zato bi vas prosil, da bi 
objavili nekaj programov tudi za 
ta ratunalnik. Program i bi koristiii 
marsikomu. 

Imam Se dve vpraSanji. Za kaj in 
kako se uporabijajo Stiri rjave tip- 
ke, ki so na desni strani tipkovni- 
ce na ratunalniku VIC-20? Upam, 
da moje pismo ne bo romalo v 

Tomai Bavdai, 
Nova Gorica 
Program! za radunalnlke bodo 
Se naprej namenjeni bolj zacet- 
nikom, saj so zahtevnejSi progra- 
mi dolgi in neustrezni za objavo. 

Za VIC-20 je ie v tej Stevilki ob- 
javljen program, koliko jih bo v 
naslednji, pa je predvsem odvi- 
sno od vas, bralcev Mojega mi- 
kra. Vsakdo, kl misli, da je njegov 
program vreden objave, naj ga 
poSje na naSe uredniStvo. ► 
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RACUNALNIKI 
SO TU 

Ra6unalni§tvo je 
pismenost jutri§njega 
dne. 

Mladosti in 
perspektivnosti 
racunalniske 
generacije se bo treba 
prilagoditi! 


itavljata pomofi pri prvem 
raSunalnisko ero ekonom- 


VaSa revija je resnidno zadetek 
v polno. Pojavila se je v pravem 
dasu in z veliko boijSo vsebino kot 
BIT. Namen lake revije je pred- 
vsem tak, kot je vaSe geslo. Edina 
kritika, ki jo lahko dam, je premaj- 
hno upoStevanje radunalnika 
commodore 64. V gtavnem se po- 
svedate spectrumu, vedina pro- 
gramov je zanj. Vendar commo- 
dore verjelno hilro osvaja naSe 
hackerje in kmalu bo vsaj lako 
popularen kot spectrum (Se to ze 
nil). 

Sem dijak srednje naravoslov- 
no-matemati6ne Sole v Mariboru 
In v mojem razredu ima radunal- 
nik deset udencev. Trije imajo 
spectrum, sedem pa commodore 
64 - in 80 odstotkov vseh, ki se 
sedaj odiodajo o nakupu, izbere 
commodore. 

Tudi sam ga imam in v zvezi z 
njegovim softwarom me zanimajo 
uporabni programi (utility) na kar- 
ticah ROM. Mi lahko svetujete 
proizvajaice in nazive programov 
za pascal, fortran, assembler-di- 
sassembler, Simon's Basic in nje- 
gov compiler ter nekaj programov 
za obdelavo teksta, za grafiko, 
zvok in baze podatkov? KakSne 
so priblitne cene teh kartic ROM? 
Jih lahko programiram sam? Ali 
obstaja verzija programs Re- 
searhc Assistant 2.0 (TOTL, Kall- 
fornija) - za zbirko podatkov o 
strokovnih in znanstvenih dlankih 
- tudi na kartici ROM in kolikSna 
je okvirna cena? 

V naslednji Stevitki boste obja- 
vili zbirko programov za commo- 
dore 64. Kje in kako bi zvedel kaj 
ved o izobraievalnih programih 
za ta radunalnik? 

Upam, da mi boste odgovorili 
kljub Stevilnim vpraSanjem, saj bo 
to zanimivo za mnogo bralcev va- 
Se in naSe revije. 

Albin Godina, 

Maribor 

V eni od naslednjih Stevllk Mo- 
jega mlkra bomo objavili celotno 
zbirko programov za commodore 
64 In VIC-20. Programi bodo oce- 
njenl, razvidno bo, v kakini oblfki 
su naprodaj (kaseta, diskela, 
kartica ROM). Svetujemo ti, da 
do takral potrpiS ali pa si ogledaS 
programe pri prijateljih. 


ko prikljudim na svoj radunalnik. 
Lahko o vsaki napiSete nekaj be- 
sed (slabe in dobre lastnosti, ce- 
na)? Koliko stane disketa (170 K)? 
Ko sem primerjal tiskalnike, ki bi 
priSli v poStev za nakup, sem iz- 
dvojil seikosho GP 100 VC, GP 
550, stargemini 10 X in DP 510 ter 
epson RX 80. Bi lahko v eni na- 
slednjih Stevilk objavili krajSi dla- 
nek o primerjavah med njimi in 
sporodili, za kateri tiskalnik bi se 
odlodili vi? 

Imam Se eno vpraSanje. S kate- 
rim jezikom (basicom) bi se lahko 
s commodorom pribliial lastno- 
stim BBC B (16 ukazov za delo z 
zaslonom, zvok, ENVELOPE, zai- 
gra nov ton, ko stari izzvenl)? 
Lahko doseiemo pri commodoru 
to, kar je dosegel Acorn pri BBC 
B, da je na izbiro 16 (!) jezikov, 
predvideni pa so Se trije? 

Nazadnje pa Se edina kritika, ki 
jo imam za naS dasopis: premaio 
je programov za commodore 64 v 
primerjavi s spectrumom. Sicer 
pa je revija -super-. Se naprej ve- 

Andre] Erzen, 
Maribor 

Svetujemo ti, da za svoj com- 
modore 64 kupIS pripadajoio di- 
sketno enoto VIC 1541. Mozno je 
prikljuciti tudi druge, vendar je to 
bolj programski (software) kot 
strojni problem. Tezave nastane- 
jo zaradl disketnega operacij- 
skega sistema, kar je domena 
bolj izkuSenlh programerjev. 

Deset dlsket stane prlbllzno 80 
DM. 

Tiskalnlki, za katere se zani- 
maS, so bill oplsanl v prejSnjl Ste- 
vllki Mojega mikra. 

Program Simon's Basic doda 
naboru ukazov v basicu vet kot 
sto ukazov. S tern dodatkom po- 
stane basic v commodoru bolj 
popoln in uporaben. 


V drugi Stevilki revije je Boris 
Mrevlje hkrati z odgovorom na hac- 
kersko vpraSanje zastavil novo. Ker 
se mi je zdelo zanimivo, sem se od- 
lotil, da nanj odgovorim. 

Za sprejemanje znakov s tastature 
uporablja spectrum kanal K, ki ima 
na lokaciji 5CB8 h zapisano adreso 
vhodne rutine KEY-INPUT. To ruti- 
no posredno prek omenjene lokaci- 
je kllte rutina WAIT-KEY, ki taka na 
sprejem znaka. Rutina KEY-INPUT 
sama ne dekodira tastature, saj to 
zanjo 50-krat v sekundi stori rutina 
KEYBOARD, ki vsakitzapiSe ustrez- 
no enobytno vrednost v sistemsko 
spremenljivko LAST-K. Pomembno 
je vedeti, da se vrednosti v LAST-K 
ne ujemajo s kodami nabora karak- 
terjev. ki jih mora vrnlti rutina KEY- 
INPUT, saj je treba z enim bytom 
signalizirati tudi spremembe atribu- 
tov v editorju, spremembo moda (E, 
G) in CAPS LOCK, seveda pa v na- 
boru karakterjev ni ustreznih zna- 
kov. Medtem ko se kode za nekaj 
kontrolnih znakov, karakterjev in 
’-tokens- vrnejo take, kot so, se te 
kode obdelajo z rutino KEY-INPUT. 
Ce gre za spremembo moda ali 
CAPS LOCK, se ustrezno spremeni 


sistemska spremenljivka MODE, ko 
pa pride do naslednjega klica ruti- 
ne. ker WAIT-KEY ni bil vrnjen no- 
ben znak, se spremeni irka v kur- 
zorju. To se doseie enostavno s 
tern, da se na spodnji del ekrana 
prekopira vsebina bufferja za editor. 


utov (dose- 
io jih s pritiskom tipk v zgornji 
vrsti v E modu) je stvar malo dru- 
gaina. Signalizira jih en byte, vrniti 
pa je treba dva byta: kontrolno kodo 
(INK, FLASH...) in takoj zatem Se 
parameter (Stevilo od 0 do 7 oziro- 
ma 0 ali 1). Zato se prvi byte vrne 
takoj, drugi pa se shrani v K-DATA, 
da se bo oddal kasneje. Ker pri tern 
pride do regularne vrnitve kode, je 
treba zagotoviti, da bo naslednji 
znak vrednost iz K-DATA in neznak 
s tastature. Zato rutina sama spre- 
meni adreso na 5CB8 h, tako da 
pride do vstopa v KEY-INPUT nekaj 
deset bytov kasneje in se odda pravi 
byte. Seveda se pri drugem klicu 
rutine adresa za kanal spet postavi 
na KEY-INPUT. 

To je bilo p 
rutine KEY-INF 


ta, pride do spremembe moda v E, 
zato se prekopira vrstica, ki smo jo 
nazadnje editirali s kurzorjem E na 
koncu (to je prav -RUN-, s katerim 
smo pognali program). Snemanje 
se Se ne za£ne, ker ni bilo vrnitve 
kode. Ce zdaj ostanemo v E modu In 
pritisnemo CAPS SHIFT in 1 . to ni 
EDIT, ampak signal za INK 1. Zato se 
spremeni adresa na 5CB8 h. Sne- 
manje se zdaj zaine, saj je bila vr- 
njena koda INK. Po konCanem sne- 
manju se izvede GO TO in nato PO- 
KE 23736, 168, ki pa zdaj deluje de- 
struktivno, saj se je adresa na tern 
mestu spremenila. Zato pride s po- 
novnim klicem WAIT-KEY ob sne- 
manju do -kre5iranja« in resetira- 
nja. 

Za dodatek naj povem, da do izpi- 
sa vrstice pride tudi pri pritisku 
GRAPHICS in CAPS LOCK, do -kre- 
Siranja- pa pritiskom katerekoli tip- 
ke v zgornji vrsti z ali brez CAPS 
SHIFT (samo v E modu). Ce bi od- 
stranili vrstlco 10. bi se snemanje 
drugiS samodejno izvedlo, saj b : — 


du in na izpis sporoSila -Start ta- 
pe...- pritisnemo tipko v zgornji 
vrsti. MoJnosti za eksperimentiranje 
je torej dovolj. 

Za konec pa Se prlpomba. V Clan- 
ku Zige Turka o njegovem progra- 
mu LSD piSe, da ima zadnji byte 
headerja vrednost vsote vseh bytov 
headerja MOD 256. To Sal ni res, 
zato nekaj based o tern. Paritetni 
byte pomeni komblnacijo vseh by- 
tov headerja ali bloka in rabi za ugo- 
tavljanje pravilnosti sprejetih podat- 
kov. Doblmo ga lahko z razliCnimi 
operacijami. zelo pogosta je seSte- 
vanje (ADD), ki dS za rezultat res 
vsoto vseh bytov MOD 256 (to je 
tako imenovani check-sum, kon- 
trolna vsota). Vendar je v spectru- 


)o modulu 2. Razlika mogoie 
;o bislvena, vendar je viasih le 
pogledati tudi v knjigo ROM 


Revija Moj mikro mi is zelo 
vSe i in jo redno kupujem in 
berem. Pri delu z rafiunalm- 
kom sem Sale zacetnik in v njej 
najdsm marsikaj zanimivega in 
uporabnega. Sam sem si za 
zaietek kupil raiunalnlk ZX 
81. Zavedam se, da je to ratu- 
nalnik. ki ima precej omejene 
sposobnosti, vendar kakor 
sklepam tudi Iz malih oglasov, 
je na naSem podroiju poleg 
spectrumov najvei raiunalni- 
kov tega tipa. Seveda bi si vsak 
Selel imeti programs za svoj 
raiunalnik, vendar mislim, da 
bi se v reviji morala vsaj pri- 
blizno ujemati kolicina objav- 
Ijenih programov s koliiino ra- 
iunalnikov, s katerimi bralci 
delajo. Prav zaradi domnevno 
precej velikega Stevila raiu- 
nalnikov ZX 81 menim. da bi v 
vaSi reviji moralo biti vei pro- 
gramov za ta tip raiunalnika. 
Vsekakor pa je to le sugestija 
in ne kritika dobre revije. 


Najprej naj pozdravim idejo o 
izdaji PRVE SLOVENSKE KASE- 
TE z radunalniikimi program i In 
iasopisa MOJ MIKRO. 

Tako kot marsikdo drug sem bit 
kot AVANTURIST ZACETNIK sam 
svoje glave mesar, loda mesaril 
sem samo svoje podasne moZga- 
ne, kar se je moji MAVRICI prav 
prileglo. Toda glej zlomka, raeu- 
nalnik se je v nekaj trenulkih spo- 
il/ in te je hotel naprej. Nepresta- 
no me je spraieval: KAJ NAJ STO- 
RIM? CAKAM NA TVOJ UKAZ, kot 
da je moj sluga, ali pa je stalno 
pridakoval nasvete kot prijatelj. 
Toda po vedtedenskem prepriie- 
vanju radunalnika, naj poskusim 
kako d rugate (Zena je peS izraiu- 
nala. da sem do takrat presedel 
pred ekranom in svetoval radunal- 
niku vet ur, kot pa sem jih opravil 
v sluzbi v mesecu dni, kar tudi 
priznam), sem v napadu jeze uka- 
zal rokam, naj tisto ljubo kaseto 
unidljo, da bo enkrat mir pred pa- 
ranjem ilvcev, ki sem jih imel na- 
pete kot kitara strune. Roke so 
takoj ubogale in dokondno izvrSi- 
le ukaz, jaz pa sem izvlekel vtidni- 
ce skoraj iz ometa, ko sem pulil 
vtide iz njihovih sediSd. 

Tako je bilo s KONTRABAN- 
TOM, za nekaj fiasa konec in imei 
sem obdulek. da sem na edini mo- 
ien nadin reSil igro vsvojo korist. 
Toda glej zlomka, po dveh mese- 
cih me je zopet zagrabiio, da bi 
vseeno Se enkrat preskusil svoje 
tivce, ki so se dodobra odpoiiii in 
Ze pozabili na neskonina vpraSa- 


nja, ki jih postavija program v igri 
Kontrabant. Zaklel sem se. da po- 
skusim znova, pa ceprav kondan 
NA STUDENCU pri Poiju kot tisti v 
trdnjavi pri dr. Rugtju. Takoj sem 
odbrzei, si kupil novo kaseto in 
zacei znova. Toda po presedenem 
prvem vikendu sem ubrai drugo 
taktiko in jo ubrai za zaietek kar 
VEN. In glej vraga. priSel sem v 
sam program, ki me je ves das 
mikal. 

Doigo je tudi po pripenjanju 
znadke trajalo, da sem ugotovil, 
kako in kam po Simi Jugoslaviji 
me vodi pot, ki se zadne v beli 
Ljubljani. V Beogradu sem spoz- 
nal, da potrebujejo DOLARJE, da 
se nam potem vsem skupaj naredi 
tema kot v Rogu. Tudi drugadeje 
pot po naSi Simi domovini zelo 
pestra in interesantna. Kjer namje 
priSla raba drugih jezikov Ze v kri 
bolj kot naSa ijuba sloveSdina, 
nam radunainik pove, da smo v 
Sloveniji in da naj govorimo Slo- 
vensko. Zato sem bil po kazni tudi 
CEPECi Ko sem se vrnil v domade 
loge, sem se na Bledu kopal, toda 
ne v jezeru, temved lepo doma v 
lastnem znoju. 

Kmalu. po kakSni uri, sem priSel 
tudi domov v Ljubljano (za pot od 
Osijeka do Beograda sem potre- 
boval morda celo sekundo!) in 
obkroZil vse Stiri strani neba (mi- 
slim, da jih je celo nekaj ved, kot 
pa nas uci zemtjepis). NaSet sem 
tisto taboriSde in osmo barako, pa 
deprav mi tisti Turek z LSD v roki 
ni nidesar povedal. Potem sem Sel 
parkrat DOL pa GOR pa zopet 
DOL v tisti studio, kjer todijo mle- 
ko. Vide I sem tudi v vaSih rokah 
KAVICE, pa mi je radunainik, ki 
vas zagovarja, rekel, da to ni tako 
in da v to smer pad ni poti. V vsej 
svoji jezi sem hotel oditi iz vaSe 
kleti po STOPNICAH.. . in doZivel 
KONdNO KONEC. 

PREPIS VSEBINE Z EKRANA: 

Si v studiu velikega radia. kjer 
vsak dan oddajajo mieko. V studiu 
leZi nekaj zapitih tehnikov: Ciril in 
Metod ter Miki MiSko. Tu gre vse 
bolj na ClRA 6ARA. PobegneS 
lahko le GOR po stopnicah. 

Poleg tega vidim - rokavice. 

Cakam na tvoj ukaz. 

BlSTOPNICE (ENTER) avizo 
Radia Student 

Nabrai si 0%. 

Igre je konec, 

bil divji je pies, 
ukazovdai si 986 zares. 

CS KONCNO KONEC. 

Franc Krebelj, 
Pot ni 


MIKRORA&UNALNIKI 

v osnovni Soli 


61260 Ljubljana Polje 

Po 900 ukazlh se je vaS raiu- 
nalnik oiitno pregrel in je bese- 
do STOPNICE razumel kot ukaz 
STOP. Zato je konial igro. Ko bo- 
ste poskusili ponovno, poberite 
rokavice In si jih nataknlte. 6e bi 
redno brail MM, bi na Ijubljan- 
skem pokopallStu rekli ClRA CA- 
RA In bi v R5 priSII Sele po 1800 
ukazlh. Tako pa... Lep pozdrav 
vsem v Poiju poSilja 2lga Turk. 


(izkuSnje OS Log-Dragomer) 

M^rve stike z raiunalniki si 
■^pridobivajo uienci od pre- 
■ teklega Solskega leta da- 
Ije. Tako je 43 uiencev Ze opra- 
vilo prve korake programiranja v 
Basicu in spoznalo uporabo ra- 
iunalnikov tudi kot nove, »mo- 
derne« igraie. 

V Solskem letu 1983/84 smo 
izvedli tri teiaje in fakultativno 
uienje osnov raiunalniStva in in- 
formatike. Za delo uporabljamo 
Stiri popularne -mavrice-. tako 
da delajo na vsakem raiunalniku 
po trije uSenci v skupini ter se 
tako dopolnjujejo. si pomagajo 
in svetujejo. Vodenje teiajev 
smo zaupali dijakom Srednje So- 
le za raiunalniStvo v Ljubljani. 
Dijaki so zaupanje upravidili, saj 
so vsi mladi teiajniki sodelovali 
in vztrajali od prve do zadnje ure 
teiaja. Skupino tehniino navdu- 
Senlh In sicer uspeSnih uiencev 
osmega razreda pa je po progra- 
mu takultetivnega pouka vodil 
dr. Lavreniii. naS stars. Nadarje- 
ni uSenci so fakultativni program 
kljub zahtevnosti uspeSno absol- 
virali. 

Z letoSnjim Solskim letom pri- 
iakujemo po rezulatih ankete o 
vkljuCevanju v to interesno de- 
javnost vpis Sest all vet zaietnih 
in seveda nadaljevalnih teiajnih 
skupin, kar pomeni. da postaja 
raCunalniStvo najmoinejSa inte- 
resna dejavnost na Soli. Po do- 
govoru prispevajo starSi za tefiaj 
ali fakultativno uienje 400 dinar- 
jev. Z zbranimi sredstvi pokrije- 
mo del materialnih stroSkov za 
literaturo in kasete ter vsaj neko- 
liko poplacamo delo dijakov 
-mentorjev. 

Se nekaj, kar bo mogoCe do- 
brodoSlo Solam ob uvajanju te 
dejavnosti. Nam se je obneslo 
delo po pregovoru: »Zrno do 
zrna...« Stevilo vseh, ki so ka- 
korkoli prispevali finanina ali 
druga sredstva, bi bilo preobsei- 
no za naStevanje. Akclja zbiranja 
rabljenih TV sprejemnikov med 
starSi naSih uiencev nas je oskr- 
bela z veliklm Stevilom aparatov, 
ki so kljub starosti po zaslugi 
dobre volje Slanov 
zopet zaiiveli In nai 
ustreznejSih dobro mum m. = 
rabijo. Vsekakor moramo omeniti 
lep odziv obrtnikov v Solskem 
okoliSu, Se posebej pa dela ob- 
Sinskih organizacij zdruienega 
dela. kot so: Industrija usnja Vr- 
hnika, Liko Vrhnika, Fenolit Bo- 
rovnica, Kovinarska Vrhnika, Ob- 
Cinski zavod za nairtovanje in 
ObCinska raziskovalna skupnost 
Vrhnika. Osebni stiki in predsta- 
vitev programa dejavnosti so se 




Ob prvih iskanjih informacij za 
dejavnost nam je bil izredno do- 
brodoSel obisk v Izobrazevalnem 
centru Iskra Delta, kjer so nas z 
veSjo skupino uiencev Ijubezni- 
vo sprejeli in nam omogoiili prvi 
otipljlv stik z raiunalniki. To. da 
se uSenci nikakor niso mogli lo- 
ilti od tipkovnic, nam je bilo 
konina potrditev in dokaz moii 
nove nairtovane dejavnosti v • 
Soli. 

Toliko o naSih izkuSnjah in ko- 
rakih po poti zgodnjega sezna- 
njanja mladine s podroijem ra- 
iunalniStva in informatike. Da bi 
v osnovnih Solah po raiunalniku 
kot uiilu posegli tudi uiitelji, je 
seveda naSa naslednja zelja. Za 
zaietek vsaj kot sestavni del na- 
Sih teienj za popestritev dela pri 
posameznih uinlh predmetih. 
Kratek, droben program bi v 
ustrezno metodiino oblikovani 
solski uri moral imeti dodatno 
motivacijsko moil 
Ljubiteljem raiunalniStva! 
za Se celovitejSo uporabo mi- 
kroraiunalnikov v osnovni Soli 
predlagam, da se ob vedno vei- 
jem Stevilu bolj ali manj izkuSe- 
nih programerjev poskusimo poi- 
grati tudi z izdelavo drobnih pro- 
gramov, uporabnih v osnovni So- 
li! Vsi imamo stike z mladino, kot 
starSi ali drugaie, poglejmo ma- 
lo v njihove uibenike, delovne 
zvezke, mogoie se z njimi Se po- 
govorimo o posamezni snovi. Za- 
kaj? V uini snovi, Se posebej v 
naravoslovnih predmetih, je veli- 
ko poglavij, ki so vezana na 
predstavljivost, razumevanje po- 
teka, ki kliiejo po grafiinih pred- 
stavitvah, simulacijah delovanja 
ltd. Mogoie pa zmore vse te 
predstavitve zanimiveje ali do- 
polnilno predstaviti kratek raiu- 
nalniSki program. Mogoie bo ta- 
ko raiunalnik vsaj za zaietek ra- 
bil uiiteljem kot Se eno AV uiilo. 
To bi bili lahko tudi prvi koraki 
seznanjanja uiencev in uiiteljev 
za bodoinost, ko se priiakuje 
delo z raiunalnikom kot sestavni 
del uinega process. 

Bi lahko tako priieli? Poskusi- 
mo. poigramo se s svojim mikro- 
raiunalnikom in objavimo rezul- 
tate v reviji Moj mikro! Vsak pro- 
gram se bo kmalu v Soli ovre- 
dnotil, ie bo treba, dopolnil, na- 
to ponovno objavil itn. Kmalu 
lahko priiakujemo v slovenskih 
osnovnih Solah vsaj enega ali 
nekaj mikroraiunalnikov, ki bi s 
programi bili Se dodatno upo- 
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Tudi razvoj 


Pravzaprav ni dudno, da se 
marsikje, v mnogih delovnih orga- 
nizacijah z zanimanjem (in nepri- 
krito zeljo po posnemanju) ozira- 
jo, kaj na podrodju radunalnidtva 
delajo banke. Kajti v bankah so 
prvi segali po sodobnih napravah, 
ki naj bi olajSale in hilreje urejale 
vse obseznejSe finandno poslova- 
nje. Pred ved kol pol sloletja, de- 
nimo, so v bankah prvi uvedli rof 
ne kalkulalorje, pozneje so jih m 
domestili avtomati za knjizenji 
banke so prve zaiele uporabljati 
tudi raiunalnike, brez katerih si 
dandanaSnjega bandnega poslo- 
vanja ne bi mogli zamisliti. Kaj 
torej lahko pokazejo? 

V Ljubljanski banki, glede ob- 
sega poslovanja eni od vodilnih 
jugoslovanskih bank, lahko po 15 
lelih, kolikor je minilo od novem- 
bra leta 1969. ko so postavili prvi 
radunalnik, pokazejo cdlo radu- 
nalnisko paleto: od velikih, spo- 
dtovanja vrednih radunalnidkih si- 
stemov, do majhnih osebnih radu- 
nalnikov, prav tako nepogreSIjivih 
za banfino poslovanje; od naprav 
za izdelovanje mikrotilmskih kar- 
tic (ki so nadomestile nekdanje 
velike skladovnice Izpiskov) pa do 
Stevilnih modemov, ki kol -preva- 
jalci" posredujejo, da so razlidni 
tipi radunalnikov in terminali, raz- 
treseni po vsej Jugoslaviji in tuji- 
ni, sklenjeni preko telefonskega 
omrezja v enoten radunalnidki 
krog. Da, tudi ob ogledu radunal- 
niSkega centra Ljubljanske ban- 
ke-Zdruzene banke se nismo mo- 
gli znebiti vtisa, da je druzba v 
zapisani in nadrtovani strategiji 
zelo naklonjena radunalniskemu 
razvoju, v praksi pa ta razvoj z 
zastarelimi standardi in togimi 
predpisi celo dudi. Ob tej ugotovi- 
tvi se zdi navidezno protisloven 
nedavni pripetljaj delavcev Ljub- 
ljanske banke, ko je tuja banka 
opozorila, da bodo morali v pri- 
hodnje pladevati storitve, fie bodo 
spet - zaradi radunalnidko zasno- 
vanega poslovanja, kajpada - ta- 
ko hitro razpolagali s sredstvi in 
zniiali saldo na svojem radunu. 
Kajti interes tuje banke je, da ima- 
jo njeni komitenti - v tem primeru 
Ljubljanska banka - dimved de- 
narja na svojem radunu. 

Racionalnost, azurnost. varnost 
poslovanja - to je merilo za upo- 
rabo radunalnikov tudi v baninem 
poslovanju, ki si ga je vredno 
ogledati od blizu, da bi razumeli, 
zakaj je omenjeno protislovje le 
navidezno, saj pravzaprav pri da o 
azurnosti Ljubljanske banke.. 

Racunalniki 
v Ljubljanski banki: 
v petih letih dvakrat 
vecji obseg 
poslovanja 

••Banka sicer upravlja z gotovi- 
no, najved opravil pa ima s knjiz- 


racunalnistva 


v bankah 


se spotika 


ob toge predpise 


nim denarjem - torej z nekakSni- 
mi sporofiili, inlormacijami o tem, 
da je nekdo banki zaupal denar, 
da si ga je sposodil, ali da ga zeli z 
njenim posredniStvom, zopet v 
knjizni obliki, nakazati nekomu 
drugemu,« zadenja razlago Maks 
Vreca, namestnik direktorja za 
razvoj in izvajanje AOP v zdruZeni 
Ljubljanski banki. Kakor pravi, 
banka sorazmerno malo posluje z 
"Imaterialnimi dobrinami v fizidni 
obliki-, saj predvsem posluje z in- 
lormacijami o denarju. Prav zato 
so banke te v davni preteklosti 
razvijale tehnologijo poslovanja z 
informacijami (menice v srednjem 
veku). Te izkuSnje so banke s pri- 
dom uporabile pri poslovanju z 
obdani, ki se je zelo hitro Sirilo po 



ga desetletja, ko se je prifielo uva- 
jati izplafievanje -bsebnih dohod- 
kov prek bank. Ce upoStevamo se 
razvoj deviznega varfievanja in tu- 
di stanovanjskega, potem je oCit- 
no, da gre za hitro naraSianje ob- 
sega banSnega poslovanja, ki je 
zahtevalo novo tehniCno oprem- 

Tako je za zdruzeno Ljubljan- 
sko banko znafiilno, da je v zad- 
njih letih, od leta 1978 do 1983 
poveiala obseg svojega poslova- 
nja za veb kot sto odstotkov. 

.•Samo lani, na primer," pravi 
Maks Vreca, -so vse banke zdru- 
zene v Ljubljanski banki vodile 9,5 
milijona rafiunov obSanov in ko- 
mitentov iz gospodarstva. in na 
njih. opravile okoli 120 milijonov 
knjiznih sprememb, torej knjizb, 
vplaCil, izplatil, nakazil na druge 
radune, pripisov obresti itd. In to- 


Ni vprasanje, kaj je 
ceneje — clovek ali 
racunalnik — ampak 
kdo je azumejsi 

Brez uporabe radunalnikov in- 
lormacije v tako razvejeni ustano- 
vi, kot je zdruiena Ljubljanska 
banka, ne bi bile obvladljive. Kajti 
poslovne enote zdruienih bak so 
kar na 364, med seboj tudi precej 
oddaljenih lokacijah, v tujini je 14 
predstavniStev, na 24 krajih v tuji- 
ni je varcevalska mreza. Kdo drug 
kot radunalnik bi se znaSel v to- 
likSni gmoti podatkov. . . KolikSno 
vlogo so v letih ekspanzije Ljub- 
ljanske banke, torej od leta 1978 
do danes, odigrali radunalniki, 
najbolj zgovorno pridajo naslednjl 
podatki: ob dvakrat vecjem obse- 
gu poslovanja v zadnjih petih letih 
se je zaposlovanje povedalo le za 
23 odstotkov. 

Toda z uvajanjem novih radu- 
nalnikov kajpada niso hoteli zgolj 
nadomeddati "Zive.. delovne sile, 
naprave zagotavljajo zlasti racio- 
nalnejSe delo, boljsi pregled nad 
podatki, azurnost poslovanja In 
vedjo varnost poslovanja; glavni 
motiv, ki laska radunalniku.je zla- 
sti das - stroj pa je precej hitrejSi 
od dlovekove pameti in sposob- 
nosti. Spomnimo se le neurejeno- 
sti poslovanja s tekodimi raduni in 
dekov, ki so se nekod izgubljali, 
pa deviznih izpiskov . . . 

Ce z velikimi napori gospodar- 
stva, zdruzenega v Ljubljanski 
banki, v zadnjih letih ne bi kupili 
nove racunalniSke opreme, pravi 
Maks Vreda, bi bili pad prisiljeni 
zaradi vedjega obsega poslovanja 
zaposliti nove kadre, na tisode de- 
lavcev, zgraditi bi morali nove 
bandne zgradbe, kar bi bila velika, 
verjetno tudi neizvedljiva nalozba. 
Toda kakor pravi, vendarle ni mo- 
gode tako -hladno, z nalozbene- 
ga stalisca, primerjati dloveka in 
radunalnik". Kajti z radunalnikom 
da so ne samo zagotovili vedjo 
azurnost poslovanja, ampak so 
lahko uvedli nekatere nove oblike 
bandnega poslovanja, kl si jih 
brez radunalnikov ni mogode za- 
misliti. Takdna nova oblika iz vrste 
mnotidnih bandnih storitev so bili 
tekodi raduni. na primer. Ker so 
podobno ravnali tudi v drugih 
vedjih bankah, je v sploSnem po- 
slovanju zavel nov veter - konec 
je bilo potovanja dekov v slogu 
"kamniSkega brzovlaka-, ko je 
marsikateri dek zaSel na oddalje- 
no, nepredvideno "postajo", za- 
radi pocasnega poslovanja bank 
so lahko obdani uzivali »nelojalno 
kreditno podporo". Ceki danes 
hitreje prlspejo do banke, pri ka- 
teri ima obdan svoj radun, poslo- 
vanje je bolj zdravo. 


••RaCunalniki so v naSem poslo- 
vanju izboIjSali tudi pregled nad 
poslovanjem. s Cimer se je hkrati 
poveCala varnost poslovanja. Z 
mnogimi rutinskimi kontrolami 
takoj dobimo opozorila, da so se 
oekje moreblti podatki zafaknili,« 
Se pove Maks VreCa. 

Ljubljanska banka skuSa loviti 
norak z drugimi, tehnoloSko na- 
prednimi bankami v svetu. Toda 
ena od slabosti jugoslovanskega 
banCnega sistema je, kakor pravi 
Maks VreCa, zlasti lo. da v naSih 
predpisih ni doloCen tehnoloSki 
minimum, ki ga bi morala vsaka 
jugoslovanska banka ali druga fi- 
nances institucija izpolnjevati. V 
drugih driavah je to urejeno, 
predpisani tehnoloSki minimum 
je nujni pogoj za pridobitev so- 
glasja k ustanovitvi banke in kon- 
kurenca sili banCnike k presega- 
nju tehnoloSkega minimuma. Ko 
so napredne, veCje jugoslovanske 
banke konec Sestdesetih le zaCele 
uvajati raCunalnike, je bil v pri- 
merjavi s svetom oCiten zelo velik 
tehnoloSki zaostanek; razlika v 
tehnoloSki opremljenosti bank se 


zavne suiaznieinu uaj.oi.w 

opremljanje bank z raCunalniki; to 
velja tudi za Ljubljansko banko. 
-Ce smo ob Startu, ko smo zaCeli 
uvajati raCunalnike, zaostajali naj- 
veC pet le za svetom, je danes ta 
zaostanek te precej veCji. Izpada 
v letih od 1975 do 1979 nismo 
mogli nadomestiti. Ne gre le za 
dejstyo, da v tern Casu nismo mo- 
gli kupiti raCunalnika, ampak ni- 
smo mogli razvijati ne raCunalni- 
Skih kadrov niti nismo mogli raz- 
vijati novih reSitev. To nas se da- 
nes tepe. V mnogih bankah pa so 
se zapleti zaradi tega zaostrlli do 
te mere, da uporabljajo raCunalni- 
ke, ki se jim je zivljenjska doba ze 
zdavnaj iztekla,- pravi Maks 


Standardi za bancne 
racunalnike so 
ukrojeni po 
pisamiskih opravilih 

Kljub temu v Ljubljanski banki 
najmanj v dveh dneh prispe naka- 
zilo zdomca do obCana v Jugosla- 
viji (»Seveda se nam posreCi tako 
hitro preknjiienje, Ce sta primer- 
no napisana ime in naslov preje- 
mnika, ki je v poslovnem razmerju 
z naSo banko,- povedo v Ljubljan- 
ski banki). V istem Casu preknjizi- 
jo tudi nakazilo iz tujine na raCun 
naSega izvoznika. Morda se nam 
zdi to hitro, toda Se daleC zaostaja 

prek namenskih raCunalniSkih 
omreSij, kakrsna imajo v tujini. 
No, roko na srce, tudi Ljubljanska 
oanka uveljavlja nekaj analognih 
reSitev: na voljo ima sistem raCu- 
nalniSke izmenjave podatkov pri 


nekaterih oblikah pos'ovania / 
obCam 

Probiema poenotenia banCne- 
ga poslovania. nei/rielaniii tehnc 
logij >n standaraov. ki so ukrojen 
po mod pisarniSkega data v -mV 
/akonodaji Se vedno nismo od- 
prav.li -To ie naS trn v peti.- prav. 
Maks VreCa. -kajti Co bi hotel! 
uporabiti veCkratne smergijske 
uCinke v vseh bankah. k. so se- 
stavni del naSoga sistema bank, 
da bi tore; veCkrat uporablll isto 
reSitev potem b' moraio biti dolo 
v ten bankah standardizeano. res 
bi lahko v okviru zdruienu banke 
naredili veC na tern podroCiu. toda 
po drugi strani vsi drugi sistemi, 
ki so pod .skupno' streho druzbe- 
nega sistema informiranja, predi- 
sujejo postopke tudi nam, kolikor 
nam jih ne predpiSejo drzavm or- 
gani. Primer so kontni plani, pri 
Cemer njihova zasnova vsebuje 
predpisane prvine iz zgodovme 
pisarniSkega poslovanja. - 

Nedopustni 
»romani« v imenih 
delovnih organizacij 

Pravzaprav se problem zaCenja 



vpraSanje: kako dolg je 
slov delovne organizacije m aaj 
spada v naslov. Registrsko sodi- 
SCe sprejema katerolfoli registra- 
cijo in sploh ni omejitve. Delovna 
organizacija lahko v naslovu ime- 
nuje nadrejeni sozd pa njeno ce- 
lotno zgodovino tozdiranja, Ce je 
to vodilnim delavcem po volji - 
tak ..roman- je teiko uvrstiti ze v 
abecedno zacoredje delovnih or- 
ganizacij, 'nenazadnje naj bi bilo 
ime takSne delovne organizacije 
tudi v predpisanem okencu na ku- 
verti. v katerega je treba stlaCiti 
-roman-. SliSati je kot obrobna 
zadeva, ki pa nenadoma ni veC 
obrobna, ko naslovnik na sodiSCu 
trdi, da sporoCila (ali opomina) ni 
prejel, ker je bil naslov napisan 
pomanjkljivo . . . 

Najetje zic, vredno 
22 milijonov dinarjev 
na leto 

Za raCun 
temeljnih bank do 
centra uporablja zdruSena Ljub- 
ljanska banka sposojene zveze, 
torej PTT linije. Za skupne obde- 
lave uporablja 13 najetih linij s po 
4 Sicami. s Cimer je zagotovljen 
prenos in vraCanje podatkov do 
temeljnih bank; te linije so banki 
na voljo 24 ur na dan. Nadalje 
uporablja 8 linij, ki jih imenujejo 
-klicne-, prek njih nekatere te- 
meljne banke pokliCejo raCunalni- 
Ski center, vsaka linija ima po dve 
iici. Za daljinsko obdelavo podat- 
kov imajo na voljo 11 linij, s kate- 
rimi je povezanih 30 kontrolnih 


mmali v obiik/ multipoints, take 
da jo prer.os podatkov raconai- 
nejSi. Posamezne temeljne banke 
imajo Se nekaj dodatno najetih li- 
nij za terminate za interaktivne lo- 
kalne obdelave. 

V Ljubljanski banki trdijo, da si 
poStne organizacije precej priza- 
devajo za zagotovitev dobrih linij 
in zvez, kakrSnih pa na nekaterih 
lokaeijah za zdaj oCitno Se ni mo- 
goCe zagotoviti (primer je zveza 
od Ljubljane do KrSkega ali do 
Domial, kjer so linije ali zasedene 
ali slabe). Lani, na primer, je Ljub- 
ljanska banka plaCala za najetje 
teh linij pri PTT okoli 22 milijonov 
dinarjev. 

Prav tako pomemben del, kot 
so zveze, pa je obvladavanje vseh 
teh podatkov. Za njihovo posre- 
dovanje in sprejemanje je treba 
imeti poleg dobre opreme tudi 
dobre kadre. Kajti pri velikih raCu- 
nalniSkih sistemih ne smejo manj- 
kati strokovnjaki, ozko specializi- 
rani ljudje, ki se usposabljajo tudi 
po Sest (6!) let. Maks VreCa; -Ka- 
drov v raCunalniStvu, kot je znano, 
primanjkuje. Deloma je tako zavo- 
Ijo skromne opremljenosti veCjih 
raCunalniSkih centrov, ki mmajo 
moJnosti nabaviti potrebno opre- 
mo za razvoj raCunalniSkih reSitev 
in ob tern za razvoj specialistov. 
Nov zahtevnejSi sistem raCunalni- 
ske obdelave ne bo znai zasnovati 
uspeSno zaCetnik, ampak stro- 
kovnjak, ki je poprej izpopolnjeval 
svoje znanje ob sorazmerno za- 
pletenem raCunalniku. Zadrege 
so Se veCje s Sirjenjem mikro - in 
mini - raCunalnikov, ker se ti ra- 
Cunalniki trzijo brez primernih 
standardiziranih programskih re- 
Sitev, kot je to obiCaj po svetu.- 
S tern v zvezi je Ljubljanska 
banka naravnala svoja prizadeva- 
nja V dve smeri; v poenotenje po- 
slovanja in izobrazevanje kadrov 
na podroCju raCunalnistva. Ima 
svoj izobrazevalni center, kjer ne 
usposabljajo le pripravnikov, am- 
pak o raCunalniSki obdelavi po- 
datkov seznanjajo tudi velik del 
drugih banCnih delavcev; gre za 
sproten izobrazevalni proces, ki 
spremlja uvajanje raCunalniSko 
zasnovanega poslovanja (kot je 
denimo uporaba daijinske obde- 
lave, pri Cemer so morali okrog 


600 delavcev usposobiti za delo v 
novih pogojih). 

Pomembno podroCje, kjer sku- 
Sajo racionalneje delati, so tudi 
raCunalnlske reSitve. Ce bi na- 
mreC vsaka temeljna banka sku- 
Sala sama razvijati svoje reSitve, bi 
to zelo poveCalo izdatke, zato ne 
razvijajo skupno samo tistih reSi- 
tev, ki jih izvajajo na skupnem ra- 
Cunalniku. temveC tudi vse tiste, 
ki jih uporabljajo pri raCunalniSki 
obdelavi v posameznih temeljnih 
bankah. Zanimivo je, da se s pro- 
jektnim naCinom iskanja najpri- 
mernejSih raCunalniSkih reSitev 
ne ukvarjajo samo delavci, odgo- 
vorni za raCunalnike. ampak v tern 
procesu sodelujejo tudi strokovni 
banCni delavci iz prizadetega po- 
droCja, da bi bite poslovanje in 
nove reSitve kar najbolj racional- 
ne. Kot primer takSne aplikaeije 
lahko navedemo -interaktivno vo- 
denje glavne knjige-: obdelavo so 
skupno pripravili za izvajanje na 
lokalnih raCunalnikih in reSitve, 
do katerih so priSli skupno, danes 
uporabljajo v 10 temeljnih ban- 


Podatki 

na mikrofilmu: boljsi 
pregled, veeija 
vamost, velika 
dokumentaeija v 
majhnih predalih 

-Rezerve-, kjer je Se mogoce 
racionalizirati delo, so naSli tudi v 
boijSem izkoriSCanju najetih zvez 
med raCunalnikl. pri Cemer se opi- 
rajo zlasti na ze omenjene -multi- 
point reSitve-. VeC raCunalniSkih 
izhodov pa se je posreCilo Ljub- 
ljanski banki zagotoviti z - za na- 
Se razmere - revolucionarnlm 
uvajanjem nove tehnologlje. na- 
mreC s snemanjem podatkov na 

»Z raCunalniSkimi izhodi na mi- 
krofilmu smo organizaeijskim 
enotam bank resniCno ponudili 
veliko veC kot prej. nenazadnje pa 
smo s tern postopkom zmanjSah 
gore popisanega papirja za veC 
kot polovico,- je povedal Maks 
VreCa. 

O poslovaju z obCani ali z drugi- 
mi poslovnimi partnerji lahko v 
nekaj minutah pregledajo stanja 
na raCunih ali druge podatke na 
mikrofilmskih karticah kar na 600 
Cltalcih, ki so razporejeni po vseh 
poslovnih enotah v bankah. Na 
voljo so jim podatki za veC let. 
RaCunalniSke izhode na mikro- 
filmskih karticah pripravljajo v 
skupni mikrofilmski postaji na 
enem mestu. Lani, denimo, so ta- 
ko pripravili 14.000 mikrofilmskih 
kartic. s tolikimi podatki pa bi po- 
pisali kar dva milijona strani raCu- 
kar najbolj zgo- 
racionalnem, pre- 
o a2urnem poslo- 1 



vanju pa tudi o varfinosti. Kajti 
nezanemarljiva je tudi razlika med 
ceno papirja in mikrofilma. V 
Ljubljanski banki so izrafiunali, da 
bi stal rafiunalnifiki papir kar za 
150 milijonov ditiarjev vefi kot mi- 
krolilmske kartice. Ob tem je do- 
kumentiranje na mikrofilmu de- 
selkrat hitrejfie. saj naprave, ki jih 
imenujejo izpisovalci, napolnijo 
12.000 vrstic na minuto. V Ljub- 
ljanski banki pravijo, da je to na- 
loiba, ki hitro vrafia denar, zaradi 
vefije azurnosti pa da so zadovolj- 
ni tudi uporabniki njihovih stori- 
tev, torej obcani in gospodarstvo. 
ki so prav zato kajpada zainteresi- 
rani, da je banka kar najbolje 
opremljena. 

In kaksne rafiunalnike pravza- 
prav uporabljajo v zdruieni Ljub- 
ljanski banki? 


Od velikih 
racunalniskih 
sistemov 
do »malckov« 

Imajo vse vrste rafiunalnikov, 
od velikih sistemov do najmanj- 
fiih, osebnih rafiunalnikov. 2a 
skupne obdelave uporabljajo tri 
velike rafiunalnike - IBM 3031 in 
3158 - vsak ima po Stiri megabite. 
Za lokalne obdelave podatkov 
uporabljajo 17 rafiunalnikov (IBM, 
Iskra C 18, Delta, Honeywell in 
drugi). Za zajem in prenos podat- 
kov uporabljajo fie 40 namenskih 
minirafiunalnikov tipa MDS, TRS 
in MEM. 

Mikrorafiunalnike (Hewlett Pac- 
kard) so prifieli poskusno uporab- 
Ijati pred petimi leti v pomoinih 
obdelavah, kot so razni prerafiuni 
obrestovanja. delitev dohodka 
med filanice ipd. Najprej so jih 
samo proufievali, dokler jih niso 
zafieli ponujati domafii proizvajal- 
ci. Zdaj pripravljajo uporabo 
PARTNERJA, -oddelfinega rafiu- 
nalnika-, ki naj bi slufiili banfinim 
strokovnim delavcem, ki so vsaj 
malo izurjeni, kako je treba upo- 
rabljati rafiunalnik. Tako hkrati tu- 
di fiirijo racunalnifiko znanje med 
svojimi delavci. Poudariti pa kaze, 
da te rafiunalnike v Ljubljanski 
banki fie vedno preizkufiajo, koli- 
ko pa bodo Sirili mimrafiunalnike. 
je odvisno od tega, kakfini bodo 
rezultati uporabe -standariziranih 
programskih produktov« teh 
majhnih rafiunalnikov. 

-V srednjerofini nafirt smo na- 
mrefi zapisali, da bomo z rafiunal- 
niki fiimbolj prispevali k raclonal- 
nejfiemu poslovanju... razlaga 
Maks Vrefia, -zato bomo v nasled- 
njih letih Sirili uporabo termina- 
lov, povecali bomo izmenjavo po- 
datkov med rafiunalniki in na ra- 
fiunalniskih nosilnih podatkih, in 
sicer tako, da bomo pri izmenjavi 



pcd8tkov z banfimmi kom tent 

poslovali varfino-- 

Stroski 

za vzdrzevanje 
— pogojno — ne 
pomenijo 
razsipnisfva 

Poslovanja banke pa ne zapleta 
le n.enehno spreminjanje ukrepov 
in pVedpisov, najvefi zadreg je za- 
voljo spreminjanja in poseganja 
druzbe v tehnologijo banfinega 
poslovanja; kot pravijo v Ljubljan- 
ski banki, je za rafiunalnifiko za- 
snovano poslovanje problematifi- 
na prav vsaka sprememba. 

Posebno poglavje, ki zaslufii 
pozornost, je odnos nafie druzbe 
do vzdrzevanja opreme, tudi ra- 
fiunalnifike. Povsod, ne le v banki, 
si vse tezje privofifiijo riakup novih 
rafiunalnikov, medtem pa denar 
uha;a na drugom koncu i *< adi 
pomanjktjivega vzdrzevan.a Ka 


kor so prepnfiani v Ljubljanski 
bank tega problems ne bi odpra 
vili samo z nomotenim zagotavlj3 
njem nadomestnih delov, ampak 
bi morali spremeniti predvsem 
odnos do vzdrzevalne dejavnosti 
in v tem okviru refiiti tudi problem 
plafievanja nadur za vzdrzevalce, 
kar naj bi bila navidezno obrobna, 
toda -osnovna zahteva. da izbolj- 
Samo delo servisnih sluzb-. Vzdr- 
zevaici, -rafiunalnifiki zdravniki", 
imajo tefije delo kot obifiajni 
zdravniki: medtem ko filovek po- 
ve, kaj ga boli, naprava tega ne 
zna, fieprav bi lahko s poprejfinjim 
preverjanjem, merjenjem in s so- 
dobnejfio vzdrzevalno opremo na- 
povedali, kje in kdaj utegne priti 
do okvare. Lahko bi . . . Tako pa se 
zgodi, da se v proizvodnji ali v 
banfinem poslovanju ustavi termi- 
nal in s tem odpove celotno vode- 
nje proizvodnje ali poslovanja. 
Tako pa ob -zanemarjeni vzdrfie- 
valni dejavnosti... kot pravijo v 
Lj.ibiiansk- banki. tudi m iz'pol 
njen teme:|ni pogoj za Sirfie uve 




ijavijanje rocunalniftko zasnova- 
nega posiovanja Nasledn.i pro- 
blem je stanoaroizar.ija posiova- ' 
nja pri vseh udeiefer-r «h dename- 

Maks Vrefia -Ves jugos ovan 
ski denam sisiem vse od poslov 
mh do miernih bank se ustavlja 
ob osredniem povezovainom ele- 
meniu. to je s ujtii druzbe.nega 
knjigovodstva Narodna banka 
ima le vlogo informacijske nad- 
gradnje, medtem ko je plafiilni 
promet, ki ga izvaja SDK, .ranzir- 
na postaja', na kateri se vsi srefiu- 
jejo in ki narekuje tehnolofiko ra- 
ven poslovanja. Ce bi na tej ,po- 
staji' drugafie postavili zadeve, bi 
bilo bolje za vse. Ni mogofie sicer | 
trditi, da si SDK ne prizadeva po- 
sodabljati svojega dela, toda pri 
tem fitarta s precej nezavidljive 

Konfino smo pri vprafianju, ka- 
ko razlifine tipe rafiunalnikov, ka- 
krfine imajo v zdruzeni Ljubljanski 
banki, povezati v enoten rafiunal- 
nifiki sistem. Najbolj preprosto bi 
to pot ponazorili takole: racunal- 
nik-modem - (telefonska mrezja) - 
modem-rafiunalnik. Prav tu se 
ustavimo pri problemih zaradi 
neenotnega opremljanja. Na tofi- 
ki, ki predstavlja sliko neusklaje- 
nosti jugoslovanskega rafiunal- 
nifitva-.Ljubljanska banka pri tem 
ni izjema, fieprav so si njeni delav- 
ci vselej prizadevali za poenotenje 
v opremljanju. V ta namen sp pod- 
pirali tako domafie proizvajalce, 
kakor tudi uvoznike na razlifinih 
podrofijih, bodisi s sodelovanjem 
z njimi pri razvijanju in uvajanju | 
opreme, bodisi pri preizkufianju | 
opreme, ki jo izdelujejo doma, bo- i 
disi z drugafino podporo. Priprav- ' 
Ijeni so se zadovoljiti do dolofiene | 
mere tudi z njlhovimi storitvami ' 
na podrocju vzdrzevanja. kar sa- 
mo potrjuje, da je Ljubljanska 
banka skufiala poslovhe odnose z 
domafiimi dobavitelji postaviti na 
t'ajne remeijo Kot ,e znano. pa je 
tu precej zadreg 
V zadnjih letih so na tem po- 
d'ofiju precej sodeloval s sozdom 
iskra pr. fiemer |e Slo ziasti za 
sodolovan.e pri razvijanju komu- 
n.saci|Ske opreme tor uvajanju ra- ] 
fiunalmka C 18 Zaplotlo pa se je. 
kot pravijC v banki. ko je bit opu- ] 
seen nadaijnj razvoj rafiunalnika 
C 18 Zato so ee morali v tej banki 
odlofiiti za nakup drugafino opre- ‘ 
me kar jo navrglo nove probio.-ne 
pri pevezovanju razlifinih tipov ra- 
fiunatnikuv kajpada jetudipo- 
vefialo slrofike razvoja program- 
skih resitev. Vendar je bil tudi to 
korak, da bi se priblizali ..profe- 
sionalnemu razredu-, tlstemp, 
kjer varnost in hitrost pri obdelavi 
in posredovanju podatkov zago- 
tavljata zaupanje vseh uporabni- 
kov banfinih storitev, zaupanje pa 
je temelj. na katerem fiirijo banfi- 
no poslovanje. V Ljubljanski ban- 
ki ga fiirijo . . . 
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ljubljanska banka 


Izvajanje rafiunalnisko zasnovanega bancnega poslovanja temelji na raiunalniski izmenjavi 
pcxJatkov med racunalniki v tenelinih bankah in raCunalniki v zdruzeni banki. 





STROJNA OPREMA. 


Cudoviti 

svet 

dodatkov 



CIRIL KRASEVEC 

ZIGA TURK 


K upili ste si raiunalnik, 
ostalo pa vam je Se nekaj 
denarja. Kaj z njim? Lahko 
si nakupite programe ali pa si 


omislite Se kakSno priliklino, ki 
vam bo pomagala krajSati dolgo- 
Casne, brezdelne urice. 


napotili. Da ne boste p revet iskali, 
srao se za vas potrudili sami. Ker 
smo po naSih trgovinah iskali sko- 
raj mesec dni, naSli pa nismo ni- 
cesar, smo se odpravili v Veliko 
Britanijo. Pobrskaii smo po trgo- 
vinah in odprtih oti hodili po sej- 



mu, ki je bil namenjen predvsem 
dodatkom za Sinclairove ratunal- 

Najprej je treba omeniti stan- 
dardne dodatke k spectrumu. To 
so tiskalnik ZX, interface 2 - vme- 
snik za igralni palici in kartice 
ROM ter interface 1 z mikrotratni- 
mi enotami. O tiskalniku in mikro- 
tratnih enotah ne bomo zgpbljali 

ie pisali. Interface 2 pa ponuja 
moinost za prikljutitev dveh 
igralnih palic in uporabo poseb- 
nih kartic, na katerih so vpisani 
programi. Kaksne so pravzaprav 
te kartice? To so obitajna bralna 
pomnilniSka vezja, s posebnimi 
vodi zaprta v litno ohiSje. Upora- 
ba kartic ROM omogota najhitrej- 
5i in najbolj zanesljiv dostop do 
shranjene informacije. Po doma- 
te povedano. s kartico boste v 
hipu vpisali svojo igrico v ratunal- 
nik, ne da bi se bali. da bi priSlo 
do napake. Vsemu navkljub naku- 
pa tega vmesnika ne priporota- 
mo, saj je dostopnih na kartici 
ROM samo nekaj programov, ka- 
terih cena je vsaj za polovico viSja 

Za resnega uporabnika pomnil- 
niSkih vezij bo vsekakor bolj pri- 
meren programator epromov. 
Prikljutitev dveh igralnih palic pa 
lahko ob pomoti prejtnje Stevilke 
Mojega mikra in prihranku dvaj- 
setih funtov izvedete sami brez 
posebnega znanja o elektroniki. 

Igralne palice so res zelo iskano 
blago v angleSkih trgovinah. Omi- 
slite si lahko takSne z anatomsko 

gumbom na roiki ali pod njo. z 
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avtomatskim streljanjem - ali pa 
obidajne za ceno od 8 funtov na- 
prej. Za prikljuditev na racunalnik 
potrebujete Se vmesnik. Nekaterl 
modeli dopuSdajo prikljucitev 
ene, dveh all treh igralnih palic. 
Pri nakupu je treba paziti na po- 
datek, za kakSen standard je vme- 
snik narejen. Programi so vedino- 
ma pisani za ved tipov, najpogo- 
steje pa je v rabi Kempstonova 
izvedba prikljuditve. TakSni vme- 
sniki so tudi najpogostejSi. Glavni 
izdelovalci so tovarne Kempston. 
Protek in DK'tronics. Ce ielite z 
igralno palioo igrati prav vse igre, 
potem bo najbolje. da si omislite 
vmesnik, ki se da programirati. Na 
podlagi tipk, ki jih uporabljate pri 
igranju, programirate vmesnik ta- 
ko, da vam premik rodke v dolo- 
deno smer nadomesti pritisk na 
komandno tipko. Zadnji hit na 
tern podrodju ponuja tovarna AGF 
in stane 31 tuntov, pri obidajnih 


Pisanje pozno v nod s spectru- 
mom je prav mudna zadeva, saj 
radirke niso primerne za kaj dru- 
gega kot »nezne otroske prstke- 
(Charles Cotton). Torej potrebuje- 
te boljdo tipkovnico. Izbirate lah- 
ko med razlidnimi modeli - od do- 
datka, ki ga poloSite prek obidaj- 
ne tipkovnice, do profesionalne 
tipkovnice, v katere ohiSje boste 
lahko skrili crnega spaka. Cene 
teh dodatkov so od 45 do 80 fun- 
tov. Za izbiro pa predlagamo pre- 
skus in odloditev glede na po- 


Pomudimo se Se malo pri zuna- 
njih pomnilnikih! Tu so mikrotrad- 
ne enote, o katerih smo ze pisali. 
Potem kaie pogledati nov medij 
za shranjevanje informacij: wafa- 
drive. To je aparatura, ki pod svo- 
jim pokrovom skriva vmesnike RS 
232, centronics in vmesnik za dva 
pogona. Morda se na prvi pogled 






Svetlobno pew TROJAN 

Pri Trojan Products so se specializirali za izdelavo svetlobnih peres 
(light pen) za vse vrste mikroraiunatnikov. Seveda izdelujejo tudi pero 
za popular ni spectrum. Pero dobavljajo skupaj s programsko opremo na 
kaseti. ki omogoia risanje slik z izbiro po menuju. 

Ko program vpiSemo v raiunatnik, vkljudimo pero v spectrumovo 
vtiCnico z oznako EAR. Za elektriino napajanje peresa skrbl 9V baterij- 
ski clen. Na zasionu vidimo dve opciji: risanje ali navodila. Navodiia nam 
v kratkem povedo. kako uporabljati pero in kako program spremenimo, 
£e ga telimo uporabljati v svojih programih. 

Vse. kar potrebujemo, je pribliino 30 vrstic programa v baslcu in ZOO 
bytov strojnega programa. ki je ze posnet na kaseti. 

Program za risanje deluje tako, da mu s peresom podamo na zasionu 
dve toiki. prek katerih lahko nariSemo £rto. krog ali kvadrat. Posamezne 
omejene povrSine lahko zapolnimo z barvo. Ce riSemo s prosto roko, 
moramo biti zelo poiasni, ker drugaie dobimo na sliki vse kaj drugega. 
kot smo Zeleli. Iskanje toike na ekranu bi bilo lahko precej hitrejie ob 
malo bolj vesie napisanem programu. 

Druge moznosti programa so: LOAD ali SAVE alike, vnos teksta v sliko 
in kopiranje slike na Sinclairov tiskalnik. 

Delo s svetlobnim peresom je zaradi menujev precej enostavno. Pri- 
pomnimo lahko kaj le ob hitrosti programa in teiavi z uporabo pri 
spectrumu z oznako issue 3 B. Proizvajalec pa zatrjuje, da so napako v 
programu ze odpravili. 

Cena peresa je I7.Z5 luntazvStetim davkom (VAT) in poitnimi strolki. 
Naroiile ga lahko na naslovu: Trojan Products. 166 Derwyn, Dunvant. 
Swansea SAZ 7PF. 


modelih Kempstonovega vmesni- 
ka za prikljuditev ene igralne pali- 
ce pa se giblje cena okoli 15 fun- 

Spectrum vam je postal ie prav 
dolgodasen pri stalnem preigra- 
vanju igric. Zelite ga uporabiti ze 
za kakSno drugo, bolj uporabno 
delo. Morda kot inteligentni pisal- 
ni stroj? Za to potrebujete poleg 
standardnega tiskalnika, o kate- 
rem smo pisali v prejsnji Stevilki, 
spet kakSen dodatek. Najprej bo- 
mo poskrbeli za povezavo s tiskal- 
nikom. Ce boste uporabili serijski 
nacin (RS 232), potem poleg vme- 
snika ZX interlace 1 (ali kakSnega 
drugega z vrati RS 232) potrebu- 
ete samo ustrezen kabel. Ce pa 
.am je takSen prenos podatkov 
prepodasen, raje posezite po 
standardnem paralelnem (Centro- 
nicsovem) vmesniku. TakSen 
vmesnik potrebuje tudi'svojo pro- 
gramsko opremo. Dosegljiva je 
oodisi na kaseti (ti vmesniki so 
orecej cenejSi) al pa je Se vpisana 
v epromu, ki je vdelan v vmesnik. 
Tudi tukaj sta glavna proizvajalca 
kempston in DK'tronics. Cene se 
gibljejo od 35 do 60 funtov. 


zdi ideja nova in malo povzeta po 
mikrotradnih enotah. Toda de po- 
gledamo tako imenovane waferje 
od blizu, kaj hitro ugotovimo, da 
je proizvajalec (Rotronics) upora- 



bil pogone, ki so jih do zdaj upo- 
rabljali elektronski pisalni stroji. 
Cas dostopa do informacije je 
malo daljSi kot pri mikrotradnih 
enotah, odvisen po je predvsem 
od dolzine kasete. Kasete so v 
treh razlidnih dolzinah (16. 64 in 
128 K). Natem spominskem medi- 
ju se dobi ze tudi nekaj program- 
ske opreme. Med ie znanimi igri- 
cami so tudi nov urejevalnik tek- 
sta. serija grafidnih programov in 
paket programov za programira- 
nje v strojni kodi. Napravico, ki 
stane 130 funtov, bomo testirali v 
eni prihodnjih Stevilk. 

Drugi nadin za shranjevanje po- 
datkov je klasiden: gibki disk. Po- 
goni so obidajni, taki kot jih poz- 
namo pri drugih radunalnikih. 
Edina novost so vmesniki za prik- 
ljuditev na mavrico. Izdelki posa- 
meznih proizvajalcev se razlikuje- 
jo po operacijskem sistemu in ko- 
lidini informacije, ki jo lahko shra- 
nimo na disk (od 100 do 400 K). 
Omenimo naj le dva proizvajalca. 
Opus, ponuja disketne pogone za 
3 in 5,25 cole z enostranskim ali 
obojestranskikm zapisom in od- 


lidnim operacijskim sistemom. Za 
orientacijo povejmo, da stane 
5,25-colski pogon z obojestran- 
skim zapisom 190 funtov, vmesnik 
pa 100. Drugi proizvajalec je 
Thurnall. Njen izdelek uporablja 
3-colske diske in je namenjen iz- 
kljudno spectrumu. Na posamez- 
no disketo lahko shranimo 150 K 
informacij. Ukazi so isti kot pri 
delu z mikrotradno enoto (SAVE, 
LOAD, ERASE...), operacijski si- 
stem pa ne uporablja spectrumo- 
vega ponilnika. Disketni pogon 
stane 200, dodatni pogon 190 fun- 
tov in 3-colski disk 4,60 funta. 

starokopitni in zaupate samo ka- 

se bo kaj naSlo. Zakaj bi presedali 
cele popoldneve in dakali da bo- 
ste s kasete vpisali dolgo igrico, 
ko pa vam Challenge Research 
ponuja kasetofon, ki naloJi v vaS 
radunalnik program Stirikrat hitre- 
je od obidajnega? Uporabljate 
lahko tudi normalno posnete pro- 
grame. Ce vam Se ni vse jasno, 
primer: program, dolg celih 48 K. 
kasetofon sprint posname ali vpi- ► 
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se v 75 sekundah. 2a isti program 
porabi vafi kasetofon 5 minut. Dir- 
kalni kasetofon lahko prikljufiite 
na konektor spectruma, takoj ko 


Risanje s spectrumom je pravo 
zadovoljstvo. fie vam priskofiijo 
na pomofi dodatki, kot so grafifina 
deska, svetlobno pero aii posebni 
flomastri v osmih barvah. 2 njimi 
risete po '-posebnih» listih papir- 
ja, ki imajo oznafiene koordinate 
tofik na zaslonu. Ko smo ravno pri 
papirju, zakaj pa ne bi logifine po- 
ti pri vafii novi pustolovski igri ri- 
sali na pripravljene obrazce? Delo 

cev, da si boste taksne formularje 
narisali sami. In cena? Prava ma- 
lenkost. Peni tukaj, peni tarn, na 


Preden zapravimo ves denar, 
poglejmo. kako si lahko pomaga- 
mo s svetlobnim peresom aii z 

pripomofika enaka. Sliko na ekra- 


nu rifiemo tako, kot smo najbolj 
vajeni - s pisalom. Boljse so gra- 
fifine deske, imamo jih na mizl in 
lahko s posebnim pisalom celo 
prerisujemo sliko na papirju. 
Svetlobna peresa so cenejfia, za 
nemoteno delo pa zahtevajo pre- 
cej dobro sliko na televizorju. Ri- 
sanje je mogofie samo na zaslo- 
nu. Med peresom in ekranom pa 
zaradi odfiitavanja svetlobne tofi- 
ke ne sme biti nifiesar. Deska 
grafpad stane 127 funtov, svetlob- 
na peresa od 20 do 30 funtov. 


Napisali ste program, ki naj bi 
vam zaigral na spectrumu lepo 
melodijo. Program je odlifien, a 
ste fie vedno nezadovoljni. saj se 
vafi rafiunalnik oglafia kot kakfien 
prestrafien vrabec. 2vok boste po- 
pravili, fie si boste kupili ojafieval- 
nik aii kar sintetizator zvoka. Do- 
bijo se celo taki, ki zmorejo pro- 
ducirati zvok v treh kanalih in na 
obmofiju polnih osmih oktav. S 

ba biti vefi sram pred sosedom, ki 


ima commodore. Cena ojafieval- 
nika je 15, trikanalnega sintetiza- 
torja pa 30 funtov. Oba izdelka 
prihajata iz tovarne DK'tronisc. 

Anglefiki rafiunalniki si (verjet- 
no zaradi cene telefonskih pogo- 
vorov) precej laze kot nafii privo- 
fifiijo povezavo svojega rafiunalni- 
ka z velikim bratom. Tovarna 
Prism Microproducts ponuja 
vsem modeme-naprave. ki po te- 
lefonskih linljah omogofiijo ko- 
munikacijo dveh rafiunalnikov. S 
takfino napravico, ki stane 100 

stelom, Micronetom aii katero ra- 
Cunalnifiko mrezo. Letno predpla- 
fiilo za Prestel je 20, za Micronet 
pa 32 funtov. Pri nas je cena tele- 
fonskega impulza 1,15dinarja, ra- 
fiunalnik pa lahko zaenkrat pove- 
fiete samo s prijateljevim. 

Imate kompleks. da je vaS rafiu- 
nalnik premajhen? Nikar tako! 
Najbolje bo, da si kupite posebno 
mizo, v katero boste vdelali spec- 
trum. 2ato da bo vse v stilu, si 


morale kupiti fie posebno obllko- 
van stol, ki mu je ime tako kot 
vafiemu rafiunalniku. 

2a transport in mobilnost vafie 
rafiunalnifike sobe so poskrbeli 
anglefiki torbarji. Ponujajo vse 
vrste torb in kovfikov, ki so nadvse 
ustrezni za prenafianje vafiega bo- 

Vas zanimajo fie malenkosti za 
drobiz? Prav. Tu so folije za tip- 
kovnico; pokrovi, ki povefiujejo 
uzitek pri igranju; raznovrstni ka- 
bli za povezave spectrum-periferi- 
ja; Posebni kompleti Cistil za ra- 

Dodatkov, ki pomagajo vafiemu 
malfiku, da bo postal boljfii, lepfii 
glasnejfii in uporabnejsi, je na an- 
glefikem trzififiu fie veliko. <5e ima- 
te denar, si boste morda privofifiili 
katerega. Pri nakupu pa imejte na 
umu, da ste kupili poceni rafiunal- 
nik (spectrum) in da boste za vsa- 

samo pol funta. Ko boste na kon- 
cu sefiteli vse fitevilke, vam bo zal, 
ker ze na zafietku niste kupili bolj- 
fiega rafiunalnika. 



Pred dobrimi tremi ledni, ko smo spraSevali po domadih trgovinah za 
dodatke k raSunalnikom, ki jih po nenormalni ceni lahko kupimo pri nas. 
smo zvedeli, da dodatkov ni in da jih ne namerava nihie izdelovati. Tik pred 
izidom MM pa nas je presenetiia novica o kar dveh domaCih tipkovnicah za 
Sinclairov spectrum. Obe sla deio hiSnih delavnic. Upamo. da bosta do 
prihodnje Steviike, ko ju bomo testirali, ie naSii pot do uporabnikov. 
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Prvih deset Mojega mikra 


(2.) 1. Scuba Dive (Durell Software) 

spectrum 48 K 

(1.) 2. AticAtac (Ultimate Play the Game) 

spectrum 48 K 

(4.) 3. Jet Set Willy (Software Projects) 

spectrum 48 K 

(3.) 4. Pool Billiard (Commodore) CBM-64 

(5.) 5. Pinball (Sagittarian) spectrum 16 K 

(-) 6. Sabre Wulf (Ultimate Play the Game) 

spectrum 48 K 

(6.) 7. Mugsy (Melbourne House)spectrum 48 K 

(7.) 8. Kontrabant (Radio Student) 

spectrum 48 K 

(-) 9. Forbidden Forest (Cosmi) CMB-64 

(9.) 10. Fighter Pilot (Digital Integration) 

spectrum 48 K 


GLASOVNICA 


Prvih deset Mojega mikra 
Glasujem za program: . . . 
Moje ime in priimek: 
Naslov: 



NOVE IGRE 
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ZNANSTVENA FAKTASTIKA, 


Poslednja ploscad 


MIHA REMEC 


V se njegovo bivanje v zaprtem bivalniku 
je sestavljala igra s Prijateljem. Kadar 
ga je zaiejalo, je pritisnil na tipko 
-slik- in oglasil se je prijazni Prijateljev glas: 
-ZeiiS. dlovek ?- 

-Zejen sem,- je odgovoril in takoj se je 
osvetlil zaslon globinske prikazovalnice z na- 
pisom: Pn/a ploSiad: iSCeC VODO. 

- Kaj bova vzela s seboj ?- je vpraSai Prija- 
lelj. 

- Vedro. vrv in za vsak primer ubojnik.- je 
zdrdrai obicajne pripomoike in igra se je 

Prijalelj ga je vodil po vedno novih poteh. 
mimo zased in nevarnosti, do izvira, vodnjaka 
ali vodovodne pipe. Vsaka napaka, ki jo je 
napravil spoloma, ga je pripeljala nazaj na 
zaietek igralne ploSiadi. Sele kadar je pre- 
magal vse preizkuinje. seje v oskrbnem pre- 
kalu oglasil signal in debit je kozarec klorira- 
ne vode. 

Podobno si je moral priigrati hrano. Do nje 
je priSei z vztrajnim navideznim obdelova- 
njem zemlje. pri tern pa na zaietku ni smel 
pozabiti nobenega orodja. ne gnojila in ne 
zasiilnega sredstva. ki je biio polrebno za 
pridelovanje. Nabiral je ludi sadeze: lezel je 
na visoke palme po kokosove orehe, moral je 
otresati jabolka ali obirati robidnice. pazili pa 
se je moral strupenih plodov, ki mu jih je 
Prijalelj podtikal, ker ga je vsaka napaka 
spravila na zaietek druge igralne ploSiadi 
PRIDELUJES HRANO. 

Navadil se je izogibati se pastern, ki sijihje 
Prijalelj znova in znova izmiSljal. Viasih se 
mu je te zdeio. da Prijalelj igra nepoSteno in 
Skodoteijno igro in ga poSilja na izhodiSce za 
prazen nii. Tedaj je Skrtai z zobmi in zdrobil 
bi v prah goljufa na drugi strani zasiona, a mu 
ni mogel blizu. Prijalelj je bit nameSten v 
oklepljenem predelu bivalnika, kamor ni biio 
doslopa. 

Ponavadi se je njegov srd hitro polegel. saj 
mu je Prijalelj ze v naslednji igri prlsodil na- 
grado: odprl mu je novo. Se neznano ploSiad. 
na kateri mu je podarii sprehod po iudovitih 
krajinah, kopel ali pa zensko. 

Drugaie je moral ludi za zensko igrati na- 
porno igro na Irelji ploSiadi PLODIS SE. Po 
skrajno zaplelenih poteh si je biio Ireba ten- 
sko priborili iz zmajevih krempljev ali iz rok 
orjaSkega divjaka, pa Se pollej je bila mot- 
nost, da le iepolica zavrne in node obievati s 
teboj. Vse te tegobe pa je odtehlal utilek. ki 
mu je bit podarjen. kadar si je osvojil zensko. 
Bile so to dolge in sladoslraslne igre. ki so 
presegale njegovo domiSIjijo in so imele sa- 
mo eno napako: le poredko si jih je priigral. 
Veikral je razmiSljal o tern, daga Prijalelj s to 
nagrado drii na vrvici in Se posebej muii. 
Drugaie si ni mogel razlagali tega, da ga je 
viasih postal nazaj na zadelek igre prav tedaj, 
ko je ves razvnet imel bohotno iepotico te v 

Bili so trenutki. ko ga je imelo, da bi nehal 
igro. Nekoi je lo celo poskusil, a ni dolgo 
zdrtal. Brez igranja je biio v ulesnjenem bi- 
valniku neznansko pusto in dolgoiasno. Po- 
klical je spet Prijatelja in igra se je nadaije- 

Igrali je moral celo za spanje. Sele tedaj, 
kadar je premagal vse pasli na igralni ploSia- 
di LAHKO ZASPlS. mu je Prijalelj dovolil za- 



spati. Drugaie mu je predvajal nadlezne in 
predirne piske. da ni mogel zatisniti oii. 

Sanjal ni veliko. Pa ludi sanje so se mu 
zdele podobne grdi igri: kadar so bile najlep- 
Se ali najbotj grozijive. se je zbudii. Raje je 
vklopil Prijatelja. V igrah z njim je biio vsaj 
nekaj smolrnosti, obslajala so nekakSna pra- 
vila igranja. ki jih vsanjah ni biio. 

Tako je igraje se spoznaval nove in nove 
krajine, popoloval je po mnogih zemijinah in 
morjih, Prijalelj ga je popeijai tudi v vesolje, v 
daijne. neznane svelove, ki niso bili obljudeni 
ali pa so na njih prebivala nerazumna in krvo- 
loina bitja. Mimogrede ga je Prijalelj ludi 
pouieval in seznanjal s temeiji zivljenjeznan- 
stva, modroslovja. zgodovine. uporabmh ved 
in prava. Za nagrado pri dobijenih igrah mu je 
predvajal glasbo. giedaiiSka dela in risanke. 
Bral mu je ludi izbrane odiomke iz leposlovja 
in ga spodbujai k razmiSljanju in presoji. 

Nekoi, ko sla bila na trinajsti ploSiadi PO- 
GOVARJAS SE, gaje vpraSai: 

■•Prijalelj. kako da sem tu inzakajsem tu?- 

Nekaj iasa ni biio odgovora. Nato se je le 
oglasil prav tako prijazni in prijetni glas kot 
drugekrati: 

„ Tu si, ker je tako doloieno in ker imaS s vo) 

Tuhlal je, kakSen namen ima, pa ni priSei 
dalei. Le bledo se je spominjal, da so nekoi v 
bivalniku bill ljudje. da so se igraliz njim in ga 
navajaii na igranje s Prijateljem. Potem so 
ljudje izginili neznano kam in ostal je sam s 
Prijateljem. Pomisiii je ze. da je Prijalelj nje- 
gov stvarnik : ko pa ga je vpraSai, kako je s 
tern, je ta povedal. da so ga izdelali Ljudje in 
da zalorej ne more biti Clovekov stvarnik. 

Se nekaj drugega je vznemirjalo njegovo 
domiSIjijo: do kod se lahko odpirajo igralne 
ploSiadi? Prijalelj mu tega ni znal ali ni hotel 
povedali. Z ihto je igral in igra! vedno vei, da 
bi videl, aii je kje konec, ali morda obstaja 
poslednja ploSiad. 

PloSiadi pa so se odpirale naprej in naprej. 

igral se je celo boiezni in v igri sam sebe 
zdravil. Mimogrede je obvladal veSHne zdravil- 
slva. tako kot se je nauiil zaneliti ogenj in si 

Na koncu ni ref vedei. ali se je ze tako izuril v 
igri ali je postal Prijalelj popustljivejii: Sedalje 


vei iger je namrei uspeSno konial in dobiVai 
nagrado za nagrado. Veikrat je imel obiulek. 
da se je te ujel v past, vendar mu je Prijalelj 
spodrsljaj spregledal in ga ni vrnil na zaietek 
igralne ploSiadi. Tako je v igri LOVlS ZMAJA 
dobro vedei, da je prepozno pritisnil na tipko 
ubojnika. ko se je izza orjaSkega drevesa prika- 
zala zmajeva glava. Kljub (emu je dobii zname- 
nje za poln zadelek. zverina je omahniia, njemu 
pa je pripadla nova igralna ploSiad GRES SKO- 
Zl HODNIK STRAHOV. 

Zbal se je. da Igranje ne bo vei zanimivo, ie 
mu bo Prijalelj gledal skozi prste, in karsreien 
je bil, ko ga je naposled le vrnil na zaietek. Za 
hip se je namrei ustraSil nekih vral, ki so se 
odpria v hodniku in za njimi ni biio nitesar. Ce 
bi skoznja skoiiii zverina, grozljiv vesoljec ali 
okoslnjak. bi mimo Sel naprej. Praznine v vralih 


» Grem .» 

Prikazovainica se je spet osvetlila 
GRES SKOZI HODNIK STRAHOV se 


1: OSVAJAS NOV 

SVET. 

» Kaj bova vzela s seboj?- je vpraSai Prijalelj. 

- Ubojnik je odvrnil. Ubojnik skoraj vedno 
pride prav. ■• Vodo . semena, zdravila. protiater- 
giini komplel,- je naSteval naprej. Solor , za- 
bojnik z osnovnim orodjem. Svetilko. Vozilo.- 
~Se kaj?- 

■■ Mislim . da bo lo vse. - 
-PolrebujeS ias za premislek?- 
■■Ne. Grem .- 

-Potem vso sreio. Cioveki- 

Presenelilo ga je. Nikoli prej mu Prijatel, m 

Ze Cakai% da se pokate gtobinska slika. zgodi- 
lo pa se je nekaj nenavadnega: lihoje zazuznjal 
neki mehanizem in zaslon prikazovalnice se je 
razmaknil. Ce ne bi igral prejSnje igre, bi se 
ustraSil le odprtine. Tako pa je vedei. da ;e 
najbri del igre, in je stopil skoz odpria vrala na 

" 3 ZavdSo s^mu je v glavi. Prej. v prikazovalni- 
cl. mu je proslor prihajai naproti. zdaj pa je on 
zakorakal v proslor. Ne da bi se dotaknil lipk na 
tipkovnici, so slvari Sle po svoje: pliije le el. 
voda lekla. oblaki so jadrali tez nebo. Zgrozil se 
je spoznanja. da dogodkov ne more vei uravna- 
vali s tipkami. 

.. Prijalelj , kakSna igra je lo?- je vzkliknil. 
Nobenega odgovora. Glas se mu ;e razgubil 
po Sirjavi prostora. 

Zaduhal je vonj rot in Irave. Obiutil loplolo 
soninih iarkov na ielu. Slepilo ga je. Z dlanjo si 
je zasentit pogled in oslro opazoval. all ga kje 
iaka kakSna past. 

.. Prijalelj ! Oglasi se vendar!- je knkml. -Pove/ 

m prijateljevega odgovora ni biio. Clovek se je 
ozrl in za sabo zagledal srebrnkaslo lupmo. iz 
katere je priSei. . . , . 

Nagonsko je pogledal v levo, kjer seje koSali- 
lo qosto grmovje. in samogibno sprotil uboimk. 
Smrtonosni iarek je Svislnil skozi zrak. Zverina. 
ki je pogledala iz zelenja. se je rojovet zgrudila. 

Clovek je spoznal. da se ne igra vei in da mu 
je namenjeno osvajanje tega sveta. 
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NAGRADNA UGANKA 


ZRNfl.Nft SflH . PV . Nlci 

Sahovsko igro na j bi iznadli v Indiji. Car j a Serasa je igra 
zelo navdudila, zata je tele! nagraditi njenega izumitelja, 
ieenovanega Seta. Bahadko nu je ponudil, da mu bo izpolnil tudi 
najbolj drzno deljo. Seta si je vzel dan za premUUk. 
Naslednjega dne je cesar ja presenetila njegova skroenost: 

•Gospodar", je rekel, "ukali, naj mi dajo za prvo poljs dahovske 
deske eno pdenidno zrno, za drugo dve zrni, za tretje dtiri, 2a 
detrto osen, in tako naprej." 


Cesar je bil aalone uiaijen nad tolifcdno skroenost jo. 

Nas pa zanima natandno dtevilo 
nadteti. -Naiogo oarate rediti i 

Spet boao izirebali deset nagrad po 500ND. Kdor pa bo 
najelegantnejde redil naiogo, pa bo dobil posebno nagrado, 
angleiko kiseto s program! za ZX Spectrue. 

Reiitve podljite do 28. oktobri na naslov: 

Urednidtvo revije HOJ H1KR0, 
p.p. 150-III, 

6100! Ljubljana, 
s pripisoa "Zrna na dahovnici”. 


Reditev naloge iz prejdnje dtevilke: 


SPOROCILO RflZ VOZLftND 


Bralci Mojega aikra 
skrivnostnega koda 
tovarid Sarlo. K. k 


brez vedjih tetav dedifrirali piseo iz 
saeti. Najpopolnejio reditev pa je poslal 
!. Takole je zapisal: 


z Bakerove ulic 


Preprosto, aoj dragi bralec. Najprej poglejva celo uganko de 
enkrat. Dpazil bod, da je, kljub trudu z obliganjee papirja, vse 
skupaj odtisnjeoo na istea tiskalniku, Star Nicronics Geaini 10X 
Serijska dtevilka okrog B 20000. Logika, dragi bralec, logika. 
In de je teiu tako, je poaeaben tudi uvod v uganko. Se ved. 
Kljud do reditve se skriva taa. Zveder, preden grea spat, se 
vedno sprehajaa po Vegovi. Tan cestne svetilke vedno gorijo. 
Torej isa iae ulice todno doloden ponen. 


~ ' program, ki ti ,« „„ 3 muci— 

rsitev iojeg a sporocila, obeoei pa g a bos lahko oporabil 2. 

' riranje svojih piseo. Prosit, das^\]t*J~\tiporabljas, saj\ 
s bi bilo lepo, ce bi se razv( V '>Sifra 0 staj 


’5ifra ostaja de naprej letnica rojstva nadega ea..." Kratek 
sprehod po lesikonu bi ti tako j dal edino ssiselno reditev. 
Letnica rojstva nadega eateeatika ... Ourija Vege. Sif ro torej 



Kaj pa pove prograe. Rezultat prograaa je oditno polje kt, sa j 
ga zadnja vrstica izpide. Ker je k* natanko toliko dolg, kot td 
je verjetno t» nedifrirano, k$ pa ditrirano besedilD. V polju s$ 
pa eora biti difra. Vrstica 70 je najpoeeebnejda. Na otganen 
listidu pide, da prograe sluii difriraniu soorodil. 

70 LET k$(i)=CHR$ (CODE t*(i)+V(IL sd(ss)) ... difriranje 
-VflL sd(ss)) ... dedifriranje 


Spreeenljivka ss je edina, ki jo je bilo de treba uporabiti. Ka j 
pa skrivnostni 60SUB 200. SS se poeika po difri tako, kot se i 
pouika po besedilu. Rutina na 200 Bora povedati ss in ga v 
prineru, da je ta vedji kot dtiri, postaviti nazaj na ena. 


Reditev se torej glasi: "NflSI DRflSOCENI ...■ Kako gre naprej pa 
ugotovite saei. 

Tako torej Sarlo. K. . Tudi nadi bralci so sklepali podobno. 
Edina teiava je bil prvi znak diTre, ki ste ga nekateri prebrali 
kot "D" in ne kot "0". Vendar tega niseo dteli za napako. 

Tudi tokrat sno si pri irebanju poaagali z radunalnikon. Vzeli 
sbo pisBO s pravilno reditvijo, vrgli radunalnik v zrak, in de 
je padel na tipkovnico, sno piseo vrgli v kod, de pa je padel na 
hrbet, se je piseo kvalificiralo v naslednji krog. Tako saio ga 
aetali, dokler ni ostalo le deset reditev (netali sno 
radunalnike, ki so cenejdi od 7Hi. 


Bled Bajt. 
Najda Natvos, 
Narko Barga, 
Znago Potodnik, 
firiana Furlan, 
Oanilo Zajc, 
flndrej Soba, 
Rina LajOvic, 
Domen Ferbar, 
Bodtjan Luzar, 


Drska 5, 

Gubdeva 6, 

V Murglah 60, 
Kodevarjeva V, 

Pod Lipami 43, 
Cankarjeva 10, 
Cankarjeva 1, 
Dvoriakova 8, 

Ul. Bratov Udakar 16, 


68000 Novo oesto 
62370 Slovenj Gradec 
61000 Ljubljana 
62000 Naribor 
61000 Ljubljana 
63325 Sodtanj 
63320 Titovo Velenje 
61000 Ljubljana 
61000 Ljubljana 
68000 Novo eesto ' 
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hiSni racunalnik 


ILUSTRIRANI PRIROCNIK ZA UPORABNIKE HISNIH RACU- 
NALNIKOV IN ZA VSE TISTE, Kl Bl RADI V ENI KNJIGI ZVEDELI 
VSE O racunalniStvu 


vsi predNaro6^iki knjige RiSni ^aCunAlnik ^odelUjejo 

V NAGRADNEM ZREBANJU OB IZIDU KNJIGE! PODELILI ROMO 
TR1 VELtKS NAGRADE - SINCLAIR ZX 81 TO TpOS2lI|NlH 
NAGRAD 4 KASETE S PROGRAMI ZA SINCLAIR SPECTRUM 
SODELUJTE V NAGRADNEM Z REBA NJU - NAROClTE KNJlGO 
ZE OANES! S KNJIGO ^REJMETE BREZPLACNO 
slOvar&ek raCunalniSkih izrazov; 


3 VELIKE NAGRADE 

TRUE HlSNI RACUNALNIKI 


KAJ VSE BOSTE NAJsLI V KNJIGI 

HlSNI racunalnik 


» nazorne slikovne predstavitve ve6 kot 20 
najbolj razSIrjenih hISnih radunalnikov 

► poljudne in strokovne opise in shematit- 
ne prikaze delovanja hiSnih ratunalnikov 

» navodila za uporabo in programiranje v 
razli&nih programskih jezikih 

I obsezno poglavje o programiranju v jezi- 
ku BASIC 

» novosli in zanimivosti s podrodja raCu- 
nalniSke grafike in zvofcne opreme 

I kje, kdaj in kako uporabljamo hiSni racu- 
nalnik (zabava, izobrazevanje, znanost, 
industrija, poslovnost) 

► podrobne razlage uporabnostl razlifinih 
programov 


NAROClLNICA □□□□□□□□ 

zelim prejeti knjigo: Lxn-fll LruJil LlJ LiJ L.J 

I n A I 01 0161175 

I HlSNI RACUNALNIK -2.800 din (do izida knjige) 

Plaeal(a) bom: ....... M M 

□ PO POVZETJU, to |e v celotnem LU Li ! LJ 

znesku ob prejemu kn)lge p ™"“ k 

□ V ZAPOREDNIH MESEeNIH 
OBROKIH, pri iemer )e najmanj- 
si obrok 500 din, najveCje Stevi- 
lo obrokov pa je 10. Pri platllu v 
najvefi treh obroklh, ni kreditnih 
obresti, v 4 do 6 obrokih je 6% 
obresti. pri plaiilu 
obrokih pa ’ 


J_LL 



stnorofini podpis. 


MZ-700 



Cena MZ 700 SHARP je 1950 DM (brez ekrana, prikljucka na novejsi televizor pa je samo 
1100 DM in dinarske dajatve). 


ZASTOPA IN PRODAJA M-MEDNARODNA TRGOVINA, 


lONTAL LJUBLJANA, TITOVA 6 


